
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

U１０（ユート）

アコライト

サロゲート サロゲート

エクスマキナ

神官

6

無性

１２

渡来

修行

16
5
0

5

9
3
2

5

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

26
8
2
1
11

10
3
1

4

64

85

5

召喚具：カドケウス

闇夜の帽子
マキナオベルクアート

マキナクーテム
高位聖印

至近 6 -1

2
7 5
4 -1

5 0 3 0 11 6 10

5 6
5 0 3 13 16 5 9

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット

ベルトポーチ
バックパック

小物入れ
→祝福の花

ポーションホルダー
→ハイMPポーション＊４

→毒消し

ウエポンケース

ランチボックス
→野菜＊３

205523

5

チューニング

プロテクション

ヒール

アフェクション

クイックヒール

ディバインコール

アタックハイロウ

ハイロウコール

ソニックハイロウ

アップデート

カードスラッシュ：ホーミングヒット

カードスラッシュ：カリキュレイト

★

5

★

★

★

1

1

5

★

4

1

★

1

1

1

-

3

4

５

6

10

４

10

パッシヴ

DR直後

メジャー

DR直後

イニシアチブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

メジャー

メジャー

-

20m

20m

20m

視界

視界

自身

単体

単体

単体

自身

自身

場面（選択）

自身

場面（選択）

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

1/MP

アコライト、シナリオ１回

シーン１回

ラウンド１回、シーンSL回

召喚具装備

召喚具装備

シナリオSL回

シナリオSL回

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象にHP回復を行う。多少の【HP】を[３ｄ＋ＣＬ＊３]点回復する。

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを０にする。

ヒールと同時に使用する。この効果により、ヒールがイニシアチブプロセスで使用可能になる。

「種別：召喚具」のアイテムから一つ選択せよ。そのアイテムを装備する。

対象にダメージ増加を行う。対象が行う攻撃のダメージに＋「SL*3」する。このスキルはあなたを対象にできない。この効果はラウンド終了まで持続する。

「ディバインコール」と「アタックハイロウ」「ディフェンスハイロウ」「ソニックハイロウ」のいずれかひとつを使用する。

対象に行動値増加を行う。対象の【行動値】に＋「SL*3」する。このスキルはあなたを対象にできない。この効果はラウンド終了まで持続する。

【精神基本値】を選択、【精神基本値】に＋５する。

フェイト１点使用。自身のパートナーデジモンに「ホーミングヒット」を取得させる。

フェイト１点使用。自身のパートナーデジモンに「カリキュレイト」を取得させる。

神官の家で育った、エクスマキナの少年（？）。
見た目は少女だが、製造番号がＵ１０と書かれていたので、里親はユートと名付けた。
少年のように英雄譚が好きだが、花やおしゃれも好きなので、性別はどっちでも通じる性格なので、周りは彼（彼女）性別をあまり気にしない。
ある時、回路がとある召喚具を呼び出す呪文を偶然形成していて、なんと召喚具を呼び出すことに成功してしまう。
召喚具を扱うべく精進するため、修行に旅に出て、西へ西へと進んでいる内に、学園都市「オーカー」にお世話になることに。
そして、最近発見された未知なる土地に思いをはせ、ユートは冒険を続ける。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

U１０（ユート） カードスラッシュ：ダイアナザーデイ

カードスラッシュ：ソウルバスター

カードスラッシュ：エンカレッジ

カードスラッシュ：ディストーション

アーマー進化

インサイト

ファーストエイド

ハンズオブライトⅠ

トレーニング：精神

ハンズオブライトⅡ

インテンション

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

★

★

★

10

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

パッシブ

戦闘前

セットアップ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シナリオSL回

シナリオSL回

シナリオSL回

アコライト

アコライト

フェイト１点使用。自身のパートナーデジモンに「ダイアナザーデイ」を取得させる。

フェイト１点使用。自身のパートナーデジモンに「ソウルバスター」を取得させる。

フェイト１点使用。自身のパートナーデジモンに「エンカレッジ」を取得させる。

フェイト１点使用。自身のパートナーデジモンに「ディストーション」を取得させる。

セットアッププロセスに使用する。自身の「パートナーデジモン」を【アーマー進化状態】にする。どちらのアーマー進化にするかは、自身が選択する。

嘘やはったりを見抜く【精神】判定に＋１ｄする。

効果をダイスで求める「分類：魔術」に有効。フェイトを１点消費。ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に＋１ｄする。この効果はシーン終了まで持続する。

【精神基本値】に＋３する。

CL4以上、ハンズオブライトⅠで取得可能。ヒールを同時に使用する。フェイト１点消費。この効果により、ヒールがセットアッププロセスで使用可能になる。

【最大MP】に＋CLする。
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