
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

かばる屋 エレファイター

5 102 2/50

エレファイター

リディア・ザザク

アイカ

アリエッタ・ローリエ

11

6

5

7

アーシアン

ヴァーナ

エルダナーン

フィルボル

ナイト

シーフ

メイジ

アコライト

グラディエーター

サムライ

ウォーロック

モンク

PL：唐揚げBOY

PL：ごん太ん　さん

PL：神無月

PL:小太郎

陸マグロ

野菜×11
果実×11

HPポーション×3
MPポーション×3

ハイHPポーション×10
ハイMPポーション×7
EXHPポーション×6
EXMPポーション×6

ニューイヤーポーション×18
ニューイヤーハイポーション×6
ニューイヤーEXポーション×6

蘇生薬×2
祝福の矢×40
ルビー×5
ナルト×５

セイントシールド

陣形
耐性：スリップ
ギルドハウス

士気高揚
高機動部隊

1
3
1
5
3

セットアップ
パッシブ
効果参照
パッシブ
パッシブ

1シナリオに3回使用可能。ギルドメンバー全員は戦闘移動を行う。戦闘移動を行わなくても良い。ただし、戦闘移動を行うことができないキャラクターには効果がない。

ギルドメンバー全員は「スリップ」を受けない

１シナリオに３回使用可能。《ギルドハウス》はラウンド進行中でなければ、任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員が所持している任意のアイテムをすべて売却することができる

ギルドマスターがシーンに登場している場合、ギルドメンバー全員（ギルドマスター含む）が行うあらゆる判定に＋１ｄする。ただし、ギルドマスターが戦闘不能（あるいは死亡）の場合、ギルドメンバー全員が行うあらゆる判定にー１ｄする

ギルドメンバー全員の【行動値】に＋５する。重複して選択した場合、【行動値】が増加する

表向きは新ギルドの「かばる屋」という小規模ギルド。「カナン」に拠点を構えている

その実態は、ダイナストカバルの支部。
ギルドマスターはエレファイター、という怪人
ただし、基本的に資金調達が目的なので、神殿に表立って敵対することはない

ちなみに、深く追求する設定ではないですが
「かばる屋」の拠点では「携帯大首領」の量産をしています
なので「カナン」を拠点にしている、という設定です

※※※
このギルドにはいっているメンバーは、ダイナストカバルの怪人である必要はない
また、ダイナストカバルのことを知っていても、知らなくても良い
ゾハールとか薔薇の災厄関係が変わる可能性は納得して欲しい
万が一、「ダイナストカバルをぶっ潰す」ってPCまたはギルドがいたら、エレファイターは死亡する覚悟を持って作りました
※※※

解放予定先は、マジェラニカ大陸（１月５日変更）
まだまだ先の話なので、その時の入団者で話し合いたい

蘇生と祝福は、次辺りに取る予定
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