
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ミモザ・タチバナ

ソラリス
オルクス

高校生

17

無知

天涯孤独

妄想

約束

UGNチルドレン

女

40

いいひと

0
1
2
5

1
0
0
0

0
0
0
0

1

3

1
2
2
8

24
6
6
11
22

2
1 1

噂話 1

　　 0

0 0

実験体
ライバル
かみさま
ともだち

執着
尊敬
友情

不信感
恐怖

疎外感

思い出の一品

16 14

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ソラリス

絶対の恐怖

神の御言葉

ポイズンフォッグ

アウトブレイク

力の法則

妖精の手

妖精の輪

土くれの金貨

機械の声

★

0

3

5

5

1

1

3

3

3

1

1

-

1d10

2

3

4

2

6

4+2

4

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

-

視界

-

至近

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

-

-

-

範囲/選

ｼｰﾝ/選

単体

単体

自身

自動

自動

-

交渉

交渉

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

ﾘﾐｯﾄ↑

-

ﾘﾐｯﾄ↑

100↑

-

ﾘﾐｯﾄ↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限7)

攻+Lv　装甲無視

攻+[Lv*5]

範囲化

シーン視界化

攻+[Lv+1]D 1R　自分用不可

ダイスを一個10にする　1ｼﾅLv回

妖精の手もう一回　1ｼﾅLv回

［戦術メモ］
・せっかくHOに交渉バフがあるので活かそう
・今回は他力（強い人にバフかけよう）でいこう！ということで力シリーズと妖精シリーズがいる
・ポイズンフォッグ中は至近になること、アウトブレイクも１回だけだから、移動用にマイナーを割当
固定値：範囲orシーン
-99:30
100-:36
160-:42

-------------------------------

天然型女子。たまに広報をやって、自分の信者を増やすことで【かみさま】とか学校に貢献できてると思い込んでいる
ゲームは好き。スイーツと、推しのためならガチャ課金は惜しまないほどやる。
基本的にのんびりしている。【かみさま】なるものがいるらしい。献身的（笑）
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