
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウィザード

シャーマン

メイジ

バーサーカー

アーシアン

13

27
9
0

9

8
2
1

3

10
3
0

3

24
8
3

11

12
4
2

6

26
8
2

10

-3
-1
0

-1

118

141

5

赤き斜陽の剣
おしゃれの盾S1(アトムリング)

ローブS3
マントS3

アトムリング

5 -1
0 0 0 3 0 -1 0

2
1

3 0 3 0 10 9 14

3 5
3 0 3 6 10 7 14

2 2 2

6 6 2
3 3 2
6 6 2
11 11 2
11 11 2
11 11 3

●収納
異次元バッグ

馬車（所持者：久保田）
ウェポンケース（酔いどれの斧）
ポーションホルダー

ベルトポーチ
子道具入れ

ランチボックス
ドロップ品ポーチ

●

MPP
hMPP

MPP(馬車in40)
にく

●
おしゃれの楯S1

おしゃれの楯(アトムリング)
(アトムリング)

●

9947 994766

42

リインカーネーション以下略

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ミッドナイトサン

マスターマジック

オーバーパワー

ソウルコンバート

ディスタントマジック

スタイル：ミカド

ミラーアタック

インプロージョン

アレンジレシピ

コールスレイプニル

ファストイート

フェイドアウト

★

1

★

3

4

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

4

5

Fate3

8

5

6

2

10

効果参照/メイキング

PV

PV

PV

PV

PV

効果参照

効果参照

効果参照

判定の直後

効果参照

効果参照

Set

Set

Set

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

【幸運基本値】-3 別種族のメイキングskillを取得

SL:5/魔法攻撃のダメージに+[SLd]

魔術判定+1D

SL:5/[光/闇]を与える魔法攻撃のダメージに+[SL*5]

SL:5/魔法攻撃のダメージに+[SL*5]

バーサークの効果を「武器攻撃」→「攻撃」に変更

効果を「Fate(N)点使用」を「10N点のMP」で代用

「射程：至近」以外の魔術の射程に+10m

SL:5/「射程：至近」以外の魔術の射程に+[SL*5]m

攻撃の命中判定のDiceのうち、1個を6に変更

魔法攻撃の命中critical→【魔法防御力】を0とみなして計算

「種別：食料、料理」の効果を「HP/MP回復」を逆にする

来い！ユニコーン！！

「種別：食料、料理」のItemを1個使用

隠密状態になる（敵engage〇）

Lv.1　取得skill
リインカーネーション→アーシアン：転生→ハーフブラッド→フェイ：レプラコーン
(入手予定：超不死鳥の尾羽)
main：
コンセントレイション
エアリアルスラッシュ
マジシャンズマイト
Sup：
バーサーク
ソウルヒート

『シャドウスフィア』damage
(2+2+1)d+20+20+15+3+2+2=(5)d+62

元金：9947 G
【購入】
・アトムリング*4=800G
・おしゃれの楯S1（犠牲のクリスタル）= 8800*4+10000*2= 55200G
・おしゃれの楯=8800G

【売却】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

虹の輝き

クイックヒール

クイックライディング

チートマジック

ドラゴンカース

バーサーク

ソウルヒート

ヒール

ウィークフード

エアリアルスラッシュ

シャドウスフィア

エンチャントウェポン：闇

ブルータルライフ

フェイ：レプラコーン

ピアシングペイン

インクリースデバイス1

トレーニング：筋力

トレーニング：知力

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

トレーニング：感知

エンラージリミット

バイタリティ

★

★

1

★

1

1

★

★

★

★

★

1

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

5

3

8

Fate1

3

3

4

4

6

12

10

-

-

15

12

-

-

-

-

-

-

-

Inc

Move

Move

Minor

Minor

バーサーク

Major

Major

Major

Major

Major

Cle

Item

DR直前

Set

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

-

-

-

-

-

-

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

範囲(選択)

単体

自身

自身

単体

SL体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

(魔術)

(魔術)

(魔術)

(魔術)

(魔術)

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

Sc1

-

Sc1

-

-

-

-

-

-

-

-

狂戦士化

SN1

R1

-

-

-

-

-

-

-

-

「ヒール」がIncで使用可能

「種別：乗物」に騎乗状態となり、戦闘移動を行う

SL:3/魔法攻撃を行うMajorの魔術の対象を[SL+1個]のengageから選択

攻撃で1点~BS付与（使用時に決定）

SL:5/武器攻撃のdamageに+[SL*3], ReAction-1D, Scene中

SL:3/あなたは[狂戦士化(SL+1)]を受ける

対象に[3D+CL*3]のHP回復

対象が受けるHP damageはskill, Itemによってdamage軽減不可

対象に魔法攻撃を行う。その攻撃の魔術判定に+1D/damageは[2D+5]

魔法攻撃を行う。damageの[2D+20]、1点~[威圧]

対象が行う武器攻撃→魔法damage[闇]、ReAction-1D、Scene中

SL:5/[SL*3]点のHP回復

レベルがCL以下の「種別：道具」のItemを一つ取得する。あなたのみ使用、装備可能

武器攻撃のdamageを貫通damageに変更、Round1

SL:5/攻撃damage+【知力】, Round中

【筋力基本値】+3

【知力基本値】+3

【敏捷基本値】+3

【精神基本値】+3

【感知基本値】+3

携帯品の重量制限を【筋力基本値】*2に変更

【最大HP】+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファーストエイド

ウェポンチェンジ

ホロコースト

ホーディング

シニスター

ホムンクルス

ブッチャー

キャンセルマジック

★

★

★

★

★

★

★

★

-

4

8

Fate1

FateN

FateN

-

Major

Move

Move

Set

Set

Set

効果参照

至近

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

器用

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

SN1

SN1

Sc1

Sc1

SN1

難易度：10の【器用】判定、成功→戦闘不能を回復

「装備部位：右/左」を携帯品と入れ替える

魔法攻撃を「対象：十字」、射程「4sq」に変更

[CL*100]G以下のItemを1個購入可、GMは拒否できない

[FateN点→CL*2N点]のHP回復

[FateN点→CL点]のMP回復

Scene終了時ににくを1Dを個取得する
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