
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーリア

サムライ グラディエーター

ドゥアン

冒険者

8

男

22

放浪者

探索

26
8
2

10

16
5
2

7

9
3
1

4

6
2
0

2

12
4
0

4

16
5
1

6

7
2
0

2

101

64

5

千両兼定

ゴールドヘルム
キュイラス

ミスリルポイントアーマー
金剛の鞘

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ

至近 -1 30 0 0 0 -4 0

-1 6
-1 12 0
-1 6 0

3
7 0 4 0 6 8 15

6 30
7 0 1 27 6 4 15

3 2 2

4 4 3
7 7 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2

冒険者セット
キャップライト
ベルトポーチ
バックパック
小道具入れ

ポーションホルダー
└HHPポーション
└HMPポーション

└万能薬

184559

7

タフネス

バッシュ

ボルテクスアタック

カバーリング

カバームーブ

スラッシュブロウ

ウェポンガード

スマッシュ

ハンターウェポン

ワイルドパワー

ギガントウェポン

アームズマスタリー：狩猟

トゥーハンドアタック

★

5

1

1

2

2

1

1

1

1

1

3

1

1

4

-

4

-

2

4

3

4

5

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

効果参照

DR直前

《カバーリング》

DR直前

DR直後

マイナー

アイテム

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

シナリオ１回

防御中１回

ｼｰﾝSL回

シーン1回

両装備、防御中１回

-

-

-

-

選択武器使用

刀装備

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃と同時使用。「対象：単体※」に変更、ダメージに＋[CL*10]

対象にカバー。行動済みでもカバーを行うことができ、未行動の時にカバーを行っても行動済みにならない

《カバーリング》と同時使用。《カバーリング》を「射程：至近」から「射程：20m」に変更

武器攻撃のDR直前に使用。その攻撃のダメージに＋[（SL＊２）D]する。

あなたが物理ﾀﾞﾒｰｼﾞを受けるDR直後に使用。そのダメージに－［武器の攻撃力/2］する。

白兵攻撃のダメージに＋【筋力】。メインプロセス終了まで持続

装備品、あるいは携帯品の武器の中からSL個選択。ただし、選択する武器の「レベル」はCL以下でなければならない。選択した武器に「種別：狩猟」を追加し、「重量」＋２、「攻撃力」＋３、「行動修正」－１する。ただし、マジックアイテムの武器を選択できない。

【筋力基本値】【精神基本値】＋３

あなたの装備品と携帯品の「種別：狩猟」の武器すべての「重量」と「攻撃力」に+[SL*2]、「行動修正」に-SLする

選択した武器を使用した命中判定＋１D

「装備部位：片」の「種別：刀」の武器を「装備部位：両」に変更し「攻撃力」に+[SL*2]する。

冒険者を親に持ち、世界各地を旅していた剣士。
ドゥアンとしては小柄で細身な姿をしているが、膂力は十二分。
過去に出会った他の冒険者を訪ね、この地に一時的に落ち着いている。

《スピリット・オブ・サムライ》SL1/アイテム/-/自身/-/-/-/「種別：刀」の武器をSL個取得する。このアイテムはあなたのみ装備、使用することができる
→千両兼定取得
《ハンターウェポン》SL1/アイテム/-/効果参照/-/-/-/装備品、あるいは携帯品の武器の中からSL個選択。ただし、選択する武器の「レベル」はCL以下でなけれ
ばならない。選択した武器に「種別：狩猟」を追加し、「重量」＋２、「攻撃力」＋３、「行動修正」－１する。ただし、マジックアイテムの武器を選択できな
い。
→千両兼定に適用
《ギガントウェポン》SL3/アイテム/-/効果参照/-/-/-/あなたの装備品と携帯品の「種別：狩猟」の武器すべての「重量」と「攻撃力」に+[SL*2]、「行動修正
」に-SLする

ハンター＋ギガントLV3＋トゥーハンドLV4
「重量」+8「攻撃力」+9+8「行動修正」-4



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スピリット・オブ・サムライ

トゥルーアイ

リムーブトラップ

エンラージリミット

イミューンウェイト

イクイップリミット

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

アイテム

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

フリー

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

刀装備

「種別：刀」の武器をSL個取得する。このアイテムはあなたのみ装備、使用することができる

あなたがﾀﾞﾒｰｼﾞを受けるDR直後に使用。そのダメージに－［武器の攻撃力/2］する。

トラップ解除判定＋１D

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】＊２]になる

装備している防具の移動修正が０未満の場合「移動修正：±０」に変更する。

装備制限重量＋５

フェイトを一点消費。既に使用した《スラッシュブロウ》の使用回数を１増やす。

フェイトを１点消費。あなたが行う武器攻撃の対象が行うリアクションの判定に－１Ｄする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。
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