
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
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G値
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最大財産P: 残り財産P：
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この武器のG値はｴﾌｪｸﾄの効果で減少しない
HPﾀﾞﾒｰｼﾞ-2D(-8D)
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器一つ選択,ｼｰﾝ間武器のG値+Lv*3

行動済みでもｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ可能,1ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ1回

G値+Lv*5

HPﾀﾞﾒｰｼﾞ-[Lv+1]D,ﾗｳﾝﾄﾞ1回

重圧を受けていても使用可能,暴走以外バステ1つ回復

攻撃をしてきた相手にLv*3点のHPﾀﾞﾒｰｼﾞ、R1回

対象が戦闘不能から復活するｴﾌｪｸﾄを使用した直後に使用,対象に1D+Lv*2点のHPﾀﾞﾒｰｼﾞ,ﾘｱｸｼｮﾝ不可,ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ内で使用されたｴﾌｪｸﾄ1つを選択し、ｼｰﾝ間対象ｴﾌｪｸﾄを取得する　取得したｴﾌｪｸﾄはLv1、ｴﾈﾐｰｴﾌｪｸﾄ、ﾋﾟｭｱｴﾌｪｸﾄ取得不可、ｼﾅﾘｵ1回

自在に体温調節

身体を整える

【メモ】
本名：伊佐敷祀
悪いことするときはこっち

【設定】
両親を幼少期に失っている。最近まで幼少期の記憶を失っていたので両親の死の理由は最近知った。家族は養父母とその子がいるが、表向き1年前に死んだことに
なってるのでほとんど縁は切れている。最近身寄りのない子を妹として引き取った。

1年前の爆発事件で死んだ方。死んだことにより覚醒し、ちょうどいい立場だった為そのままFHに潜入。色々あって今はフリーランスをしている。

何もかもテキトーな性格。記憶が戻ってからは少しマシになった(はず)。

霊槇とは高校生以来の友人。最近恋人になった。
居候させてもらってるが出てく気は無い。
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