
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

カルム

ナイトメア

神官

3

500

異貌、弱点[土、銀+2]

男 19

同じ夢を何度も見ている
誰かを救った事がある
規律に厳しい環境で育った

6

14

10

8 14 2

12 18 3

5 1 20 + 2 3

2 16 2

8 18 3

6 16 2

ファイター

プリースト/炎武帝"グレンダール"

スカウト

セージ

1

3

1

1

防具習熟A/金属鎧

魔法拡大/数

1-282

1-289

交易共通語

神紀文明語

ドワーフ語

魔法文明語

○ ○

○

○

○

15 15

1 3 4 4

0

0

0

スプリントアーマー 15

4

5

1

6ファイター

シャムシール 2H 22 3 10 4 32

聖印

冒険者セット

明日のパンツ

ハンカチ

耳栓

ヒーリングポーションx2

ベルトポーチ
スカウト用ツール
羊皮紙
羽根ペン

245

3 18 54 4 6 25

4 4 5 5 25

神聖魔法 3 6

ロングマント

怪力の腕輪

スッポリ顔が隠せるやつ

人間の街の神殿(始祖神信仰)の聖女から生まれる
忌み子として、隠されるように育てられた

夢の内容
破壊の夢
それが彼の欲望によるものか、それとも何かの啓示か、過去の大破局の知識から影響を受けたものなのか。定かではないが、子供の頃から破
滅した世界の夢をぼんやりと見る。
初めて見た幼少の頃は、確かにその夢を恐ろしいと思った。

着の身着のまま出てきて、行き当たりばったりで生活してそう
その辺の草食って腹壊してそう、お前がやりたいのはレンジャーかもしれないがお前はスカウト(街で暮らしてきた為)
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