
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

パワー

ウロボロス
エグザイル

UGN支部長D

しらん、

生誕

天涯孤独

解放

喪失

脳筋

今の体は女性

120

主人

3
2
2
1

0
0
0
1

0
3
3
0

3
5
5
2

111
15
15
20
40

1
1 2

UGN 1

4、5、６、１２『護火』
9、13、14、15『融合適応』
10、17、24『準備中じゃ』
1,19,20,22,23,26,27『火』

　　
　　
　　
　　

0
0
20

4d+43

10
49

4d+43
4d+55回復
マイナー移動

ダメージでラウンド中判定ダイス-6d

0 0

D古代種(あえてエフェクトをとらない)
てんこ
霧谷

友情
有為

悔悟
不安

ジェニュインアクシズ
デモンズシード

8

ワーディング

リザレクト

コンセ・ウロボロス

融合

雲散霧消

影の守り手

レネゲイドイーター

原初の紫・氷盾

異形の守り

デモンズウェブ

呪われし者の印

形状変化・柔

異形の刻印

歪みの体

流刑者の刻印

★

0

3

1

5

5

3

3

1

5

5

5

10

10

3

-

1d10

2

2

4

2

4

3

2

2

3

2

2

1

3

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

セットアップ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

マイナー

常時

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

10m

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

範囲選択

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

120↑

80↑

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリ値-レベル

味方と融合、エフェクトをあげる

ダメージを-(レベル×5点)ラウンド一回

ガード値をレベル×3　エフェクトのみ

ガード値レベル＋1d　オーヴァードのみ

ガード値レベル×5

バステ直後、暴走以外のバステ1個回復

受けるダメージを-(レベル＋1d)ラウンド一回

判定時ダイス減少無効シナリオレベル回

シーン中ガード値＋(レベル×2)

最大HPをレベル×5侵蝕でレベルアップしない

ガード値＋(レベル＋3)

呪われし者の印使用時、HPを(LV×10)回復ラウンド一回

「我はあくまでも中立じゃ、てなわけで、勝手に進めてくれて構わんぞ？」
「あ？『パワーは能天使だろ』じゃって？黙れ、我の名に文句をつけるとは…燃やすぞ？」
「なんじゃ？…この我をナンパとは、面白いガキもいたものだのぅ！…え？違うって？それにガキではなくおぢさん…？自分で言ってて悲しくならんか？」
「まぁよい、気に入った！我が直々に、この世界で生き抜くコツを、三つ授けよう」
「一つ、力こそ最強」
「二つ、だが、相性次第でそれは覆せる」
「三つ、とはいっても、その相性すら、力で捻り潰せばいい」
「どうじゃ？ためになったじゃろう？ではまたの」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

パワー 再生の王錫

創世の王笏

ハイパータフネス

拡散する影

脱皮する蛇

飢えし影

背教者殺し

原初の黒・力の法則

原初の白・クロスバースト

原初の赤・災厄の炎

原初の青・斥力跳躍

原初の虚・表熱の軍団

無形の影

シャドースクラッチ

禁じられし業

シャドウダイバー

生体侵入

3

5

10

3

3

10

5

9

3

5

1

5

1

5

★

★

★

3

3

3

3

1

3

6

6

5

1

12

4

2

3

2

4

オート

オート

常時

マイナー

オート

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

マイナー

イニシアチブ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

至近

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

視界

視界

至近

至近

単体

自身

自身

自身

自身

単体

範囲選択

自身

シーン選択

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

対決

対決

自動

対決

自動

自動

自動

リミット

80↑

100↑

80↑

120

回復エフェクト使用時、追加で(LV＋1)d回復

再生の王錫を範囲選択に、追加で(LV×5)回復シーン1回

最大HP＋(レベル×3)侵蝕でレベルアップしない

判定ダイス-精神以下の任意個×レベルを達成値に＋(最大20)

戦闘不能回復時暴走以外のバステ回復シナリオレベル回

攻撃力＋(レベル＋2)の射撃を行う

ダメージ入ったらラウンド中対象の判定ダイス-(レベル＋1d)

ダメージをレベル＋1d、ラウンド一回

攻撃力＋(レベル×4)判定ダイス-2

攻撃力＋(レベル×3)射程範囲変更不可

飛行状態で戦闘移動

ラウンド中攻撃力＋(レベル×4)シナリオ一回

精神でふれる、ラウンド一回

無形の影時攻撃力+レベル×2

イージーを打ち消す

影に触れると感情を知れる

体に入り込む
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