
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ズミ

ウィークリング

踊り子

9

1000

弱点(魔法+2)、暗視、剛力(2H武器追加ダメージ+4)

女性 16歳

投獄されたことがある
自分にそっくりな人物を知っている
物心がついたときには独りだった

10

8

5

11 9 30 5

9 9 28 + 2 5

6 14 28 + 2 5

9 7 24 + 2 4

8 13 2

6 1 12 2

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

バトルダンサー

9

9

7

3

9

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/フレイル

なぎ払い

変幻自在

回避行動

武器習熟S/フレイル

必殺攻撃

2120

2123

2120

2122

2123

2123

1-281

1-288

1-282

1-279

1-281

1-288

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

⏩️キャッツアイ

⏩️マッスルベアー

⏩️ガゼルフット

⏩️△ストロングブラッド

⏩️ジャイアントアーム

⏩️ケンタウロスレッグ

⏩️デーモンフィンガー

⏩️ヴォーパルウェポン

⏩️クリティカルレイ

⏩️ヒールスプレー

⏩怒涛の攻陣Ⅰ

⏩怒涛の攻陣Ⅱ:旋風

0

0

0

0

コンバットメイドスーツ 10 1

2

17

0

0バトルダンサー

タイタンフレイル

┣アビス強化C値－１

┣アビス強化追加D＋１

┣オーダーメイド＋３

┣魔法の武器＋１

┗イグニダイト加工

ブレードスカート

アビスカース：定まらない

アビスカース：栄光無き

2H

特殊

32 0

0

14

0

0

0

0

0

0

8 19 59

0

0

0

0

0

10 0 10

3 30 90 17 0 55

0/× 14 13 11 12

スマルティエのヘッドバンド

ディスプレイサーガジェット

勇者の証：体

熊の爪

野伏のセービングマント

スマルティエの疾風の腕輪

多機能グリーンベルト

軽業のブーツ

浮身のパレオ

┗スマルティエの怪力の腕輪

┗スマルティエの風切り布

アルケミーキット

┗ブレードスカート

スマルティエ装備生命力上昇効果

HP回復効果を受けるとMPが１点回復

マッスルベアーの筋力ボーナスをさらに＋１

回避や抵抗の失敗時に魔法ダメージ－４

転倒を即座に起きペナルティ修正を受けない

軽業判定＋１、MP１消費でさらに＋１

回避達成値を4以上上回るとダメージを与える

【冒険に出た理由】王になる

【略歴】
　ウィークリングの捨て子。
　本名を知らず、衛士からの蔑称「バルバロスの消し炭」から取った仲間内のあだ名「ズミ」を名乗っている。
特定の場所に定住しておらず、他人の家で過ごしたり空き家に不法侵入をして過ごしてきた。

　同じように居場所のない少年少女のたまり場になっている広場で仲間たちとつるみ、ストリート文化に触れて育った。
彼らは衛士にとって格好の憂さ晴らしの的であり、不法に占拠しているとして暴力を振るわれたり拘留されることも少なくなかった。
居場所のない人たちの、「いていい場所」を作るために王になり国を作ることを夢見ている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ズミ

��　冒険用アイテム

冒険者セット

保存食セット

スカウトツール

��　薬草類・ポーション類

救命草x3

魔香草x2

ヒーリングポーション+1x5

アウェイクポーション

��消費アイテム

マナチャージクリスタル5点

魔晶石3点x5

��マテリアルカード

��赤

┣Bランクx10

┣Aランクx4

��緑

┣Bランクx10

┣Aランクx6

┣Sランクx3

��金

┣Bランクx10

┣Aランクx4

{>雑貨

着替えセット

46560

【専用化】

浮き身のパレオ

タイタンフレイル

【アルショニ軽身跳闘法】

入門

浮身のパレオ購入

《ライジングリッパ―Ⅰ》習得

《ライジングリッパ―Ⅱ》習得

《アクロバティックアボイドⅠ》習得

《アクロバティックアボイドⅡ》習得

【強化・加工】

50

50

50

20

30

50

30

50

20

20

900

1130 2400
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