
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ウィン・マリアハート

人間

一般人

9

5000

剣の加護/運命変転

女性 16

魔物に襲われたことがある（経歴表B2-5）
両親に愛されて育った（経歴表A4-4）
異種族を怖がっている（いた）（経歴表B5-1）

7

7

7

7 2 16 2

7 14 28 4

7 4 18 3

7 5 19 3

7 12 26 + 2 4

7 3 17 + 1 3

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

9

9

1

9

3

5

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

防具習熟A/非金属鎧

回避行動

マルチアクション

頑強

防具習熟S/非金属鎧

2120

2121

2123

1-282

1-279

1-292

1-279

1-282

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

マッスルベアー

キャッツアイ

バークメイル

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

クリティカルレイ

エンサイクロペディア

0

0

9 11 13 12

0

ファインレザー+1

バックラー

8

1

1

2

2

19

5

0

3

8フェンサー

妖精のエストックカスタム+1
必筋-2、威力-2、妖精(雷炎風土水)、魔法の武器+1、C値-1、『つきまとう』

2H 9 1 13 8 13 19

3 30 90 19 8 63

16 5 12 14 47

妖精魔法 9 15

叡智のとんがり帽子

ラル＝ヴェイネの金鎖

ラル＝ヴェイネの観察鏡

スマルティエの銀鈴

華美なる宝石飾り

叡智の腕輪

ブレードスカート

ラル＝ヴェイネのダウンルッカ―

アルケミーキット

正しき信念のリング

レッサーアームスフィア

魔物知識判定+2

「装備部位:その他」を得る/ラル＝ヴェイネ/3-2=1

魔物の弱点値-4/ラル＝ヴェイネ

「装備部位:その他」を得る/スマルティエ

宝石6個入れ

知力+2/破壊時知力+14

達成値4以上上回って回避成功時、威力表10で攻撃

魔力+1/常時足場が悪い状態になる/ラル＝ヴェイネ

賦術を使用できる

精神抵抗力判定+2

筋力1の3本目の腕を得る

冒険に出た理由：人々を守るため　種族：人間　生まれ：一般人

「憧れたんだ、『正義の味方(ヒーロー)』に」
戦いも争いも知らずオルフィードの街の中で平和に暮らしていた一般人の女の子。キングスフォールに家族旅行するために乗った列車で蛮族
の襲撃を受け、家族全員死にかけたところ、乗り合わせた冒険者パーティに救われる。その後、別の世界の話のように思っていた蛮族を始め
とする世界の危険と、それらから人々を守る冒険者に強い憧れを抱く。そして、両親の反対を押し切って説得し、冒険者となる。
街の中で普通に生活していた頃は異種族とほぼ関りがなく、なんとなく苦手意識がある。→あったが、冒険者を続けてるうちに特に気にしな
くなった。

【一般技能】
スカラー（学生）技能：Lv５



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ウィン・マリアハート

冒険者セット

スカウト用ツール

妖精使いの宝石x6

マテリアルカード緑Bx20

マテリアルカード緑Ax10

マテリアルカード緑Sx10

マテリアルカード赤Bx20

マテリアルカード赤Ax10

マテリアルカード赤Sx5

マテリアルカード金Bx6

マテリアルカード金Ax4

マテリアルカード金Sx2

マテリアルカード白Bx6

マテリアルカード白Ax4

マテリアルカード白Sx4

アウェイクポーションx3

マナチャージクリスタル５点

５点魔晶石x10

月光の護符+1x5

エストック

├オーダーメイド

├魔法の武器

├妖精の武器x5

└アビス強化

ファインレザー

├魔法の防具

└アビス強化

バックラー

└アビス強化

14010

装飾品専用化HP

装飾品専用化MP

鎧専用化

盾専用化

冒険者ランク

武器専用化

華美なる宝石飾り

華美なる宝石飾り専用化

【アルショニ軽身跳闘法】加入

【フローティングフットⅠ】習得

【フローティングフットⅡ】習得

スカウト用ツール

【“鉄拳大佐”レイナ・ウィンダー】

0

0

0

0

500

0

0

100

0

0

0

0

50

150

150

150

900

400 2400
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