
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アルテア

コート

レクイエム

ロマネスク

幸福

0

煉獄

10
スポーツ

鏡台

食事

体を動かすのが好きだった。こんな必死の戦いじゃなくて、もっと楽しく体を動かしていたはずなのに。疲れも痛みも成長もない体。こんな体を動かして一体どうするというのか

鏡に映る自分の顔。頑張って綺麗にしようとしてた。初めて口紅を塗った時、いつもと違う髪型にした時、化粧を始めた時･･････ああでも、今のあなたは死体の顔。代わりの効く人形の顔

ラーメンパスタうどんそば…おいしい…
2 0 2

0 0 0

2 1 3

たからもの

グリム

紅

ヴィーダ

白い人形

依存

執着

依存

恋心

信頼

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

看破

死の手

銃型

死の舞踏

のうみそ

めだま

あご

アドレナリン

スコープ

アクセサリー

こぶし

うで

かた

ショットガン

せぼね

はらわた

はらわた

暗器

眷属機

ほね

ほね

あし

ラピッド

ラピッド

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

ラピッド

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

0

0

2

0

2

0

2

1

4

2

1

0

5

3

3

1

0～3

自身

0～1

自身

0

自身

0

0

自身

0～1

自身

0

0

自身

自身

0

「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」を1つ打ち消し

任意の攻撃マニューバを1つラピッドで使用して良い

妨害2、同対象に射撃攻撃1

攻撃判定を振り直す

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

射撃攻撃・砲撃攻撃のみ支援2

損傷時、たからものの未練に狂気点1点

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発+命中判定+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

無し

無し

白兵攻撃1+転倒

攻撃機と支援機と加速機の3種類の追従型の味方レギオンを作成する。このレギオンは使用者と同エリアに常に存在する。 行動値：なし　耐久値：3（加速機のみ1）  攻撃機：発動者の攻撃に合わせて「射撃攻撃1+切断」or「射撃攻撃1+爆発+連続1」 支援機：同陣営の支援に合わせて「支援1」（同一の攻撃には1度のみ） 加速機：存在している間は最大行動力+1

移動１

移動１

妨害１
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