
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

サパン

人間

踊り子

2

0

剣の加護/運命変転

男（乙女） 29

大切な約束をしている
物心ついた時には独りだった
高レベルの魔法をかけられたことがある

10

6

5

8 18 3

10 20 3

8 14 + 1 2

7 13 2

3 8 1

7 12 2

スカウト

ウォーリーダー

バトルダンサー

1

1

2

斬り返し

挑発攻撃

1-286

1-287

交易共通語 ○ ○

怒涛の攻陣I

（指揮範囲：半径5m）

0 0

0

0

0

0

ポイントガード 1 1

6

0

0バトルダンサー

スピア 2H片 15 5 10 4 25

冒険者セット

スカウトツール

着替えセットx7

保存食x3

化粧道具
30

3 20 60 6 0 19

0/× 4 4 4 12

軍師徽章

スマルティエの能力増強の指輪（筋力）

鼓咆使用可能

破壊不可／筋力+1

冒険に出た理由は「なりゆき」
彼の導入シナリオ実施後に詳細を追記する。

両親（育ての親）が座長を務めるパフォーマンス集団【カンテラ座】の次期座長。
長身で筋肉質だが、しなやかで流麗な所作は女性的。何なら言葉遣いも女性的。
ヒールブーツを履いているため、元々デカいのに更にデカい。
好奇心旺盛で貪欲な性格なので、一座の中では本当に色々担当している。メインは旗士。巨大な旗を靡かせ、観客の視線を集める。
曰く、「華やかで一番目立つから、この役目が一番好き」らしい。
アクロバット、ダンス、ポールダンスも好きなので、それらの動きも織り込んでいる。

人を楽しませる・笑顔にさせることが好きだが、自分の芸と顔に並々ならぬプライドを持っているため、
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