
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ダグザ

ダークトロール

戦士

15

3700

陽色の鼓動（陽光を受けると全ての判定に+2が乗る。太陽によるペナルティ無効）、煌星者（この能力がある種族は、特殊な武具しか装備できない）、限定再生（1日1回、HP（冒険者LV×5）

男 17

人族に憧れている
蛮族に忘れられない傷をつけられた
一族が昔から人族と仲良し

9

14

7

9 25 6 49 + 14 10

4 15 6 34 + 12 7

12 20 6 52 + 14 11

16 27 6 63 + 12 12

4 18 6 35 + 12 7

9 22 6 44 + 12 9

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

15

10

9

1

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

防具習熟A/金属鎧

頑強

防具習熟S/金属鎧

武器習熟A/ウォーハンマー

武器習熟S/ウォーハンマー

武器の達人

防具の達人

なぎ払い

超頑強

2122

3143

2122

2123

2123

1-286

1-282

1-279

1-282

1-281

1-281

3-212

3-213

1-288

2-228

巨人語

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ジャイアントアーム

リカバリィ

デーモンフィンガー

アンチボディ

メディテーション

クリティカルレイ

15 25 22 26

0

0

0

炎烈鎧 43 -1

21

24

5

31ファイター

オリジン 2H 45 +1 26 10 29 95

3 46 138 21 31 177

0/× 0 27 24 66

ディスブレイザー・ガジェット

蝙蝠の耳飾り

ウェポンホルダー改

スマルティエ怪力の腕輪

スマルティエの武道帯

軽業のブーツ

アルケミーキット

スマルティエ宗匠の腕輪

アンチマジックコーティングマント

装備部位：その他を追加

目が見えない状態でも行動可能

デンガッシャーを収納

リカバリィの回復量に生命力Bを足す

転倒しなくなる

賦術を使用可能 魔法ダメージを-5点する（ガジェットに付属）

一般技能：用心棒５、鉱夫3、兵士２
魔剣「肉切り骨断ち」
金属鎧　防護点8 
Bランク
回避放棄する事で次の自分の命中補正+1
Aランク
HPを10点消費する事で、クリティカル値マイナス1
Sランク
セッション中一度だけ発動可能、HPを半分支払う。2回攻撃を行う。この攻撃は必中する。

魔剣『ガイア』



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ダグザ

冒険者セット

魔晶石4点x60

保存食（19日分）x3

救難草x3

ヒーリングポーションx8

アビスシャードx87

受益者シンボル

ロッセリーニの印形絵具

巧みの指輪x10

月光の魔符+2x8

金A級札x20

金S級札x34

スカーレットポーションx14

デクスタリィポーションx15

金SS級札x10

363235

アゴウ重槌破闘術入門

重破・骨喰み習得

轟破・地断ち習得

冒険者ランク：センチネル

武道帯専用化

ダークドワーフと顔見知り

爆破・神鳴り習得

50

20

30

500

50

100

50

9 809
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