
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

人間

一般人

3

170

剣の加護/運命変転

女 １５

引きこもっていたことがある
5人以上の兄弟姉妹がいた
冒険に出た理由「人々を守るため」

7

7

7

10 17 + 1 3

5 1 13 2

8 15 2

9 16 2

7 14 2

8 15 2

シューター

スカウト

3

2

ターゲッティング

武器習熟A/クロスボウ

1-280

1-281

交易共通語 ○ ○

0 0

0

0

0

3 6 5 5

ソフトレザー 7

0

3

3

ヘビークロスボウ
射程30m

2H 10 6 10 5 25

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食

救命草x2

太矢（クロスボウ）x2
440

3 13 39 0 3 25

0/× 4 5 5 15

矢筒

器用の指輪

矢を12 本格納まで収納できる

素行が悪い父親からの虐待を受けたことをきっかけに心を閉ざし、男嫌いになる。
両親が離婚し母親に引き取られるも、母親にもネグレクトされ孤独に生活していた。

母親が再婚し、新しい父親の連れ子に5人姉妹がいたが、うまく馴染めず家にも居場所がなかった。
この世界からいなくなりたかったが、どうせ死ぬのならこの子たちのために死のうと考えて冒険に出る。

自虐傾向がある。
空腹に耐え凌ぐ生活をしていたため、食べ物に目がない。
引きこもり生活をして、他人と接する機会がなかったため、敬語を話せない。

不死の姫バタニフの祝福を受け、アンデットに好かれる体質になる。　体臭
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