
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

サラマンダー
サラマンダー

SACRAENTS INDUSTRY:B

30いかないくらい

憤怒 憎悪

男 義肢有り

45
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2

1
0
0
0
0

5
5
5
5

9
6
7
7

45
19
19
24
48

6 6 6
1 1
4 8 2

“二輪” [能力訓練] [能力訓練]“魔術” “魔術世界”
“軍事”

6 1 1 1 1
1

ダガー*4/OCp34
(投擲時のデータ)

拳銃

白兵
射撃
射撃
　　

9r-1
6r

6r+1
0

0
0
-

1
1
4

(追加効果なし)
1本あたり常備化1点 多分これが一番安い
射程不足対策(という名目の趣味枠)

[エンブレム]ホラの外套/IAp175 8 [ラギット] エフェクト/攻撃不可の追加行動

8 0

[初期] 申し子：ランナウト
[初期] 武器と戦争

[初期]
[シナリオ] インテルクルース
[PC間] (ライオンさんPC)

執着

庇護

憎悪

嫌気

[その他]思い出の一品/IAp42
[その他]サーチレーダー/IAp43
[その他]能力訓練：感覚/IAp43
[その他]能力訓練：精神/IAp43
[その他]ウェポンケース*5/IAp42

[カスタム]ラギット/IAp50
[カスタム]ブランケット/IAp52
[カスタム]エージェントツール/IAp52

[ユニーク]デモンズシード/IAp64

[ユニーク]マイルストーン/TRp63

[トレイル]サテライトアイ/IAp191
[トレイル]マテリアル適合者/IAp194
[トレイル]マテリアル：心臓/IAp194

[エンブレム]ゼノスネットワーク/IAp117
[エンブレム]†特異体/IAp135
[エンブレム]失敗作/IAp150
[エンブレム]神の落とし子/IAp164

30 1

ワーディング

リザレクト

氷熱の軍団/EAp110

爆砕の氷炎/GF4p71

結合粉砕/EAp110

コンセ：サラ/EAp129

炎陣/EAp105

ランナウト/LMp117

ラストアクション/EAp77

自動体温/EAp111

温度調節EAp111

熱感知知覚/EAp111

★
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-
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オート

気絶時

イニシ

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

視界

-

視

武

シーン

自身

シーン(選

範囲(選

自動

自動

-

↓100

120

ピュア

ピュア

D

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+Lv*4 [デモシ][失敗作][神の落とし子]

範囲化 与ダメ+LvD 武器自壊

+LvD 装甲貫通

C-Lv_7

カバーリング

エフェクトひとつのLv+2 [申し子]

追加手番 [†特異体]

自身の体温を上げ下げできる

料理,陶芸,鍛治等へ適性が高い

熱源を探せる,痕跡を辿れる

※120%以上でイニシアチブ突入想定
[セット]
　無し、道中でブルーゲイル買うのは有りかも
[イニシアチブ]
　武器装備
　氷熱の軍団Lv14(Lv5+ピュアLv2+侵食bLv1+デモシLv1+失敗作Lv1+落とし子Lv2+ランナウトLv2)
[マイナー]
　戦闘移動で接敵か追加の武器装備、もしくは道中に調達したシルバーハンマーの使用。接敵できなくても距離10mまではセーフ
[メジャー]
　爆砕Lv8(ランナウト込み)+粉砕Lv6+コンセLv4→射撃で達成値30ちょい→ダメロ13D+56+1=1発ダメージ120くらい
[侵食率]
　軍団10%+ラスアク5%+(爆砕6%+粉砕4%+コンセ2%)*2+ランナ6%*3=54%→120%+54%=174%(メモリー1枚有り)
[補遺]
　クライマックスでは初撃に自身を巻き込むとそのままラスアクで2発目が撃てる。武器の装備が間に合わなければ素手を使用
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キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値
爆砕+粉砕+コンセ

(同上 投擲時)
100%

(同上 投擲時)
(同上 拳銃時)

バフ類
受動アクション

白兵
射撃
白兵
射撃
射撃
　　
　　
　　

14r-1
11r

15r-1
12r

12r+1
0
0
0

1+5D
1+5D
1+6D
1+6D
4+6D

+DB C7 範(選 装甲貫通 武器自壊 12%
同上
同上
同上
同上

氷熱の軍団10%/ランナウト6%
炎陣2%/ラストアクション5%

[購入検討]高級治療キット
[購入検討]ブルーゲイル
[購入検討]シルバーハンマー
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