
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

リッカ

オートマトン

レクイエム

レクイエム

12

破局

0

煉獄

10
α84：髪切

α70：墓前にて

最果P32：伸ばしていた髪を切った記憶。どうして切ったのだろう？ただの気まぐれか。それとも何かが起きたのか。ただ、覚えているのは軽くなった神の感触、首筋が少し寒くなったこと。髪を切ったあの日、何があったのか。

最果P31：あの時、あなたは墓石に語りかけていた。それが誰の墓なのか、思い出せない。ただ、うら寂しい墓場の風景、己の呟く声だけが脳裏に蘇る。墓には大切な人が眠っていたのだろうか？それとも死んでも許せない相手が？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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0
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肉弾攻撃１

1

1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定出目+1

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ合計3つを選んで損傷前の状態に戻してよい

移動１

移動１

妨害１

任意の基本パーツ1つ損傷し、行動判定・攻撃判定・切断判定を振り直し

射撃マニューバの射程+1（適応済み）

射撃攻撃判定出目+1

射撃攻撃判定出目-1、コスト-1（適応済み
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