
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アロン・ボルシュワーン（若い頃）

リルドラケン

神官

8

0

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 50

死者と会話したことがある
決して叶わない願いがある
大切な約束をしたことがある

4

13

8

5 1 10 1

7 1 12 2

12 4 29 4

18 4 35 5

4 12 2

10 18 3

ファイター

プリースト

8

1

タフネス

かばう

防具習熟A/金属鎧

武器習熟A/メイス

防具習熟S/金属鎧

武器習熟S/メイス

2122

1-285

1-282

1-281

1-282

1-281

交易共通語

ドラゴン語

○ ○

○

0 0

8 9 10 12

0

0

0

フォートレス 27 -3

7

9

1

10ファイター

ポールメイス 2H 23 1 10 12 15 43

-20

3 12 36 7 10 74

0/× 0 13 11 21

神聖魔法 1 3

好戦的で戦闘狂であるリルドラケンの青年。リルドラケンの里の神官であるボルシュワーン家で生まれた彼だったが神官としての才能こそあ
り市社との会話なども出来る者の、その能力を伸ばそうとは考えておらずもっぱら友人たちとの戦いに明け暮れていた。親友であるバークレ
イと出会ってからは彼と心底仲良くなりエルフになりたいと願うようになる（その間には愛に似た感情があったかもしれない）。その後は世
界中を見て回るためにバークレイと旅を行いその間でバークレイとどちらかが先に死んだら先に死んだ方の願いを3つまで必ず聞くという約
束をするのだった。また、バークレイと出会ってからは粗暴な性格も大人しくなり、人情深く皮肉屋な性格に多少丸くなっていく。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

