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フチ・アイベル

人間

傭兵

2

0

剣の加護/運命変転

男 18

少年は夢と冒険に憧れた
少年は故郷の酒場のマスターが持っていたフランベルジュに憧れた
かつて少年だった青年は、そのフランベルジュに似合う男になるため冒険を続ける。
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ルナからの借金

着替え（一週間分）

食料（1週間分）
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聖印 炎武帝グレンダールへの信仰を表すイヤリング

かつて、少年はよくバーで剣をみていた。波打つ陽炎のような刀身、一流の剣士に言わせればフランベルジュと呼ばれるそれは、彼にとって
夢と冒険の象徴であった。
「なあ、おっちゃん！それくれよ！」
「いいわけねえだろこのガキ」
少年はそのフランベルジュの話を聞くのが好きだった。その話を始めて聞いたときは、実家の教会の手伝いに身も入らず、神像の顔を拭こう
として水をこぼし、盛大に床を汚した。
「なあ、おっちゃん！その竜を斬ったって話もういっかい話してくれよ！」
「飽きねえな...まあ、いいけどよ」

幼馴染との別れや、マスターの死。そういった悲しみの積み重ねが、彼を大人にした。少年のころに、考えも無しに欲していた剣は今の自分
では全く使いこなせないと悟った青年は、もっと強くなることにした。
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