
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ジラーレ・ボールドウィン

ドワーフ

戦士

14

1360

暗視、剣の加護/炎身

女 18

命を救われたことがある
己に何らかの誓いを立てている
純潔である

4

11

5

17 10 31 5

1 5 10 1

12 14 37 + 1 6

7 28 46 7

3 25 33 + 2 5

17 9 31 5

ファイター

プリースト/ザイア

レンジャー

エンハンサー

7

14

9

2

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かばう

魔法拡大/数

防具習熟A/金属鎧

頑強

防具習熟S/金属鎧

防具の達人

足さばき2122

IB34

2122

2123

2123

IB36

IB39

IB31

IB29

IB32

IB32

IB29 交易共通語

ドワーフ語

ロシレッタ語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

メディテーション

探索指令

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

鎧のオーダーメイド

2つ名『大盾の聖女』獲得

30

25

1910 1965

7 12 8 13

0

0

0

インペリアル

グレートウォール

33

20

-1

-1

6

14

3

3

23ファイター

ヘビーアックス 1H両 20 12 11 13 25

冒険者セット

魔香草x20

磨香水x30

マナチャージクリスタル（3点）x10

魔晶石（10点）x10

魔晶石（20点）x14

鎧の防弾加工
トリートポーションx10

5606

10 10 30 6 23 118

0/× 0 21 19 73

神聖魔法 14 19

女神のヴェール

石人の耳飾り

紅の眼鏡

祈りのアミュレット

聖印

能力増強の指輪(筋力)

ブラックベルト

先魁の印

聖王の冠

能力増強の腕輪(知力)

回復魔法がクリティカルする(C10)

器用度-6になるかわりに防護点+1

(達成値-でた数値)×3点HPを減らすことで眠りをもたらす魔法の精神抵抗を成功にできる

回復量＋1

ピンゾロでも「魔力点」回復

あの日助けてくれた騎士のように全ての人の盾となることを夢見るドワーフの少女

・いかにも騎士という性格で他人を貶めることを許さず困っている人がいるなら必ず助ける性格

・小さい頃、蛮族に襲われそうになった所をある騎士に助けられその時から騎士を目指すようになった

・信仰している神様は騎士神ザイア
騎士になろうと考えた時から信仰し始め教義を守るため日夜奔走している

・己に立てた誓いは『目の前に困っている人がいるなら必ず助ける』『ザイア様の信者として恥じないように生きる』の2つ
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