
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シド

アコライト

セージ セージ

トロウル

まつろわぬ民

5

男

不明

天啓

探索

15
5
0

5

7
2
1

3

6
2
0

2

16
5
2

7

7
2
1

3

16
5
1

6

4
1
1

2

55

66

5

クィルブイリ

高位聖印

8 -2

3 0 2 0 6 5 10

3 0
3 0 2 8 6 5 8
3 0
2 2 2

3 3 2
3 3 2
3 3 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2

3 3

＜アイテム＞
小道具入れ
⬆祝福の花

＜ポーション＞
クッキー(MPポーション)

クッキー(万能薬)

13030

16

粘液の肌 2

プロテクション

ヒール

エンサイクロペディア

　↳コンコーダンス

＜パッシブ＞

エフィシエント

ラーニング:ナチュラルヒストリー

＜セットアップ＞

クイックサーチ

召喚:機械

＜イニシアチブ＞

クイックヒール

＜メジャー＞

レイズ

★

5

★

★

★

◇

3

★

◇

★

1

◇

★

◇

★

-

3

4

-

-

-

-

-

-

5

10

パッシブ

DR直後

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

メジャー

-

20m

20m

-

-

-

-

-

効果参照

-

20m

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

単体

パッシブ

自動成功

魔術

自動成功

-

パッシブ

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

防御中1回

セットアップ1回

シーン[SL]回

シーン1回

受けたHPダメージが[SL×10]以下の場合、ダメージを0に変更する

ダメージ-[SL]D

HPを3D+[CL×3]点回復

エネミー識別判定を行う

エネミー識別判定を[対象:場面(選択)][射程:視界]に変更

ダイスで効果を求める「分類:魔術」に有効。魔法攻撃、HPMP回復、ダメージ増減の効果+[SL×2]

エネミー識別判定+2D。【幸運基本値】-3

《エンサイクロペディア》と[タイミング：セットアップ」のスキルを使用

自身と同Engに、自身のEL以下の選択した分類のエネミーを未行動で登場させる

《ヒール》を使用

【HP】を2D点で戦闘不能から復活

食欲旺盛で、特にクッキーには目がないモンスター。衝動的で感情や欲求を抑えることが少し苦手なクッキーモンスターですが、最近は少し我慢して、健康的な
食事や生活を考えることができるようになりました。「クッキーは果たしてどこからきたのか？」といった哲学的な問いを探求し、クッキーをテーマにした自作
の詩を披露したりする一面もあります。最近は、ゴンガーと一緒にモンスターお料理隊として、キッチンカーでいろいろな健康的な食べ物を子どもたちに届けて
います
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シド ＜DR直後＞

アフェクション

ヘイスト

エンラージリミット

モンスターロア

◇

★

1

★

★

-

3

-

-

DR直後

セットアップ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

-

-

単体

単体

自身

自身

自動成功

魔術

-

-

シナリオ1回
ダメージを0に変更

行動値+[SL]D

携帯品の重量制限を【筋力基本値】×2に変更

エネミー識別判定+1D
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