
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ムーマ・ルナ

ハイマン

学者

11

1690

デジャヴ、魔法の申し子

女 15

一定期間の記憶がない
監禁されたことがある
大きな嘘をついている（いた）

7

5

15

8 3 18 3

3 3 13 2

8 2 15 2

6 3 14 2

6 17 38 + 1 6

6 13 34 5

プリースト/キルヒア

マギテック

セージ

エンハンサー

バード

ライダー

11

6

7

5

1

5

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/プリースト

魔力強化

魔晶石の達人

魔法収束

IB34

2120

2121

226

223

223

IB32

IB32

IB39

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

レジスタンス

騎獣強化

HP強化

攻撃阻害

タンデム

獅子奮迅

0

0

0

0

コンバットメイドスーツ

ラウンドシールド

10

8

0

0

1

1

3 15 45 0 1 42

13 0 13 17 87

神聖魔法

魔動機術

11

6

20

15

聖王の冠

フローティングスフィア（大）

聖印（キルヒア）

祈りのアミュレット

フローティングスフィア(大）

叡智の指輪

勇者の証・心

バレットスリンガー

血水晶のチョーカー

信念のリング

（OP,ヒーリングバレット,エフェクトウェポン,レジストボム）

（OP,クイックローダー,グレネード,ウィークネス）

活性弾*6　通常弾*6

アリア・ルナ（http://charasheet.vampire-blood.net/514414）の妹。
竜騎士の里で育ち、彼女自身も竜騎士を目指していた・・・らしい。
だが、ある時姉が大きな罪を犯し里から脱走した。
その時に姉の代わりとして彼女が捕えられ、監禁される。その時に、それまでの記憶をほとんど失ってしまった。
2年ほどして解放されたが、その時覚えていたのは姉のことくらいであった。
…現在もまだ、その時に受けた傷痕が身体のあちこちに残っている。

何も知らない彼女は、兎に角「知る」ことを求めた。そのうち、キルヒア神から声が掛かり、神官となる。
ーーーそのうち、姉と再会するが、彼女は自らが受けてきたこと及び記憶がないことを言わなかった。姉を心配させないために。
そして、姉に勧められて冒険者となる。「早く私に追いついて来なさい」と言われたとか。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ムーマ・ルナ

冒険者セット

保存食（1週間分）x30

聖印（キルヒア）

エンブレム「虹の架け橋」

騎獣契約スフィア＜魔動ミニバイク＞

騎獣専有スフィア＜魔動ビークルCT＞

魔導バイク収納スフィア

魔法のアタッチメントトラドールx2

ノーマルアタッチメントトラドールx2

レストアキットx2

運命の楽譜Lv1

ミュージックシェルx2

ディスプレイサー・ガジェット

光のアミュレット

サバイバルコート

ディスプレイサー・ガジェット

信念のリング

不撓のバックル

幸運の御守り

チキンベルト

MCC5点x20

＜消耗品＞

3点魔晶石x3

叡智の腕輪

叡智の指輪x2

活性弾*12

弾薬*12x5

消魔の守護石3点x5

消魔の守護石5点x5

陽光魔符+1x3

陽光魔符+2x3

陽光魔符+3x2

月光魔符+1x3

月光魔符+2x3

月光魔符+3x2

血水晶のチョーカー

10点魔晶石x10

＜マギテック関連＞

フローティングスフィア（大）x2

Lv1OP

Lv2OPx2

Lv3OPx2

Lv4OP

Lv5OPx3

Lv6OPx4

＜使ったもの＞

叡智の指輪x7

熱狂の酒x11

10点魔晶石x4

79354

虹のエンブレム

聖王の冠専用化

騎獣破壊による名誉損失(喪失中)

コンバットメイドスーツ専用化

名誉売却(喪失中)

流派：カサドリス戦奏術　入門

秘伝：言の葉は砕け散る　習得

25

50

20

50

200

50

30

1589 1794
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