
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クラウト

メイガス

ヒーラー アコライト

エルダナーン

25

男性

放浪者

好奇心

13
4
0

4

9
3
1

4

9
3
0

3

40
13
4
2
19

34
11
2
1
14

37
12
1

13

7
2
0

2

146

303

11

S1赤き斜陽の剣
ミスティックシールド/サクセション魔防
ミスティックサークレット

S1封精長衣
月光の腕輪

ミスティックコイン

マシンアーマー
リムブースト

至近 0 5 -1
3 5 -2

0 2 1 0
0 5 2 0
0 0 2 0

4 0 3 0 13 17 9
2 1
2 2 2

4 5
4 0 3 14 26 16 9

2 2 2

14 14 2
4 4 2
14 14 2
19 19 2
19 19 2
19 19 2

4 4

誓約:ヴェンガルドの小さな悪魔

コーデックス

S1赤き斜陽の剣
┗魔烈のクリスタル
S1妖精女王の髪飾り
┗知力のクリスタル

S1封精長衣
┗感知のクリスタル

暗視ゴーグル

ヒーラーバック
ベルトポーチ

冒険者セット

【小道具入れ】
┗虹の輝き

┗ヒーリングパック
┗図解ソーサラーの秘術

3539520

9

イモータリティ

コンセントレイション

マジシャンズマイト

リゼントメント

マジックフォージ

ホーリーライト

ビリーブ

ヘイスト

ヒール

クイックヒール

プロテクション

サモン・アラクネ

★

★

5

★

1

○

★

5

1

★

★

1

○

1

○

-

3

6

3

4

5

3

9

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

効果参照

DR直前

メジャー

パッシブ

セットアップ

メジャー

イニシアチブ

DR直後

DR直後

-

-

-

-

20m

-

20m

20m

-

20m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

範囲(選択)

-

-

-

自動成功

自動成功

魔術

-

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

防御中1回

防御中1回

《トリビアリスト》を取得する

魔術判定+1D

魔法攻撃のダメージ+SLD

魔法攻撃と同時使用/対象:単体※に変更しダメージ+[CL×10]

魔法攻撃のダメージ+[SL×2]D

攻撃力[2D]貫通ダメージ

魔法攻撃の貫通ダメージ+[SL×4]

行動値増加/行動値+SLD

HP回復/HPを[3D+CL×3]点回復

ヒールを使用

ダメージ軽減/ダメージ-SLD

ダメージ軽減/ダメージ-SLD

()→語で『』
【消耗品】
【売却品】
エルダナフード
エルダナブーツ
S1妖精女王の髪飾り
薬箱



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラウト

┗リムブースト・リフレクス
┗リムブースト・メタル

キャップライト

【ポーションホルダー】
┗HMPP
┗HMPP
┗万能薬
┗万能薬
┗蘇生薬
GMPP

消費↓

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

エフィシエント

トリビアリスト

ポイズンアップル

エルダーマジック

ファストドロウ

アンプリフィケイション

ニゲイト

フォージチャージ

ブーストフォース

コーデックス

ダブルジャンル

マインドマスター

メンターアーツ

スキルエボルブ

★

★

★

5

○

★

○

5

○

★

○

3

5

★

★

3

○

★

★

1

5

3

5

-

6

-

6

-

-

10

-

-

-

-

12

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

判定直前

DR直前

パッシブ

ムーブ

パッシブ

判定直後

クリンナップ

マジックフォージ

セットアップ

アイテム

セットアップ

コーデックス

効果参照

-

-

-

-

-

10m

-

-

-

30m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

シーン1回

シーン1回

シーン1回

シナリオ1回

セットアップ1回、シーンSL回

コーデックス携帯

エネミー識別を行う

エネミー識別を場面(選択)、射程:視界で行える

エンサイクロペディアとセットアップのスキル1つを使用する

効果をダイスで求める魔法攻撃、HP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う魔術の効果+[SＬ×2]

【知力】判定で代用判定

ダメージ増加/60Ｇ消費/攻撃ダメージ+[SＬ×3]

魔術判定+1D

メジャーの対象:単体の魔術の対象を[ファストドロウのSL+1]体に変更

魔法攻撃のダメージ+[SL×4]

判定のクリティカル直後使用/クリティカル打ち消し

既に使用したマジックフォージの使用回数を1回増やす

[SL×20]点以下の任意のMPを消費/マジックフォージの効果に消費したMP1点につき+2

コーデックスを取得する/シーン終了時に失われる

コーデックスで選択するクラスを2つにする

コーデックスとタイミング:セットアップのスキルを使用

効果をダイスで求める魔法攻撃、HP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減、行動値増加、行動値減少を行うコーデックスで選択したクラスのスキルの効果+[SＬ×2]

効果をダイスで求める魔法攻撃、HP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減、行動値増加、行動値減少を行うコーデックスで選択したクラスの魔術のスキルの効果+SLD



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラウト

大いなる怒り

神域の魔術

超精密魔術

三重並列詠唱

モンスターロア

マジカルハーブ

マシンリム

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

トレーニング:知力

マジックスピナーⅢ

トレーニング:感知

トレーニング:精神

インテンション

ベアアップ

エリアサーチ

アナライズエリア

トレーニング:筋力

フックダウン

マシンアーマー

○

★

★

2

★

○

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

パッシブ

アイテム

パッシブ

イニシアチブ

フリー

クリンナップ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

-

-

自動成功

自動成功

シーン1回

エネミー識別判定+1D

5個のMPPか2個のHMPPを取得

筋力、器用、敏捷基本値+1

フェイト1点消費

フェイト1点消費

物防+2/魔防+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラウト サクセション ★
選択した武器の攻撃力+1又は選択した防具の物防か魔防+1
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