
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリス

バナレット

ダンサー シーフ

ヒューリン

一般人

22

女

7歳半

放浪者

探索

37
12
3

15

9
3
0

3

33
11
3

14

8
2
0

2

32
10
0

10

11
3
1

4

9
3
1

4

248

151

9

ダガー
ナイトシールド

サバイブ
アンブレイカブルボディ

厄避けの指輪
女神のネックレス

騎馬鎧,戦士の輪

至近 0 4 0 0 0 0 0
46 38 -1
15 5
22 22

4
4

3 0 14 0 4 24 20

1 3 1 66
3 5
3 1 14 86 78 23 86

2 2 2

10 10 2
3 3 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2

4 4

ダガー
神馬の鞍
戦士の輪

冒険者セット
万能薬
HHPP
HMPP
EXHPP
EXMPP

グレートHPP
グレートMPP

騎馬鎧
古代竜の牙

毒林檎

赤真珠
桜からの贈り物

18055074

55

プロビデンス

カバーリング

「物語参照」

「我が体に茸を」

パリー

ボルテクスアタック

ビースティング

バタフライダンス

サバイブ

パシスタンス

テクニカルガード

ダーティファイト

ギフト

シールドスラム

ウェポンガード

★

1

1

1

1

1

3

1

5

3

1

1

1

1

1

-

2

5

10

4

-

4

-

-

10

-

4

-

-

4

パッシヴ

DR直後

効果参照

ムーブ

マイナー

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

マイナー

効果参照

パッシブ

DR直後

-

至近

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

1イベント

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

-

自動

自動

自動

命中

-

-

自動

-

自動

自動

-

自動

X1

-

X1

X3

XSL

X1

盾装備

両,防1

作成時にフェイト+1

かばうよー！

不思議の国、鏡の国の冒険を、共に

不思議の国特製の薬だよ！たくさん持ってきたんだー！「巨体」もしくは「ミニ」の状態になる。  ・「巨体」 <超大型（封鎖）>取得 追加HP+50、移動力+30 回避判定がクリティカル以外は失敗（ファンブル）になる。 ※巨体で打撃できるが、避けることは難しくなる。  ・「ミニ」 <超小型（封鎖を受けない）>取得 最大HP-50、回避判定+3D 命中判定がクリティカル以外は失敗（ファンブル）になる。 ※攻撃が当たりづらくなるが、自分のリーチも極端に短くなってしまう。

回避が1d6増えるよ！でもメジャーが1d6下がるの！

火力こそ正義！なんてね！

SL+1Dでめいちゅーします！

回避が1d6増えるよ！

はがねのにくたーい！冒険してたら身についちゃった！

気力でSL？×10体力があがるのよ！でも、元気なときじゃなきゃ使えないんだー

盾を上手に使えるの！

不思議の国で生き残るには、時にはこう言うのも必要なのよ？

天才なのです！

盾をうまく使ってダメージをあげます！

剣でガードするよ！攻撃力割る2で物理ダメージ軽減～

誓約:ヴェリアンティーノ
神馬の鞍を入手
騎乗していないとき回避-2

汝に祝福を
効果参照
幸運判定の出目の1の目を3にする　X1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリス

蟲姫のケープ

上位呪壁符

アンブレイカブルボディ

アームズマスタリー召喚具

アンリミデッドアームズ

チェンジコール

ディバインコール

コールスレイプニル

インバルネラブル

ファミリア

ガーディアン

ホースバトラー

パーフェクトシールド

ラッシュ

パワーアーム

アラウンドカバー

ハイパーシールド

ライディング

クウェリィ

ドッジスラッシュ

ファイナルガード

ファイトソング

アクセサリーチェンジ

ソウルフード

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

3

1

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

-

-

-

6

6

6

-

-

-

10

-

6

-

4

-

-

-

8

-

-

4

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

セットアップ

セットアップ

DR直後

アイテム

DR直後

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

カバー

パッシブ

パッシブ

メジャー

効果参照

クリンナップ

セットアップ

ムーブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

20

至近

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

20m

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

-

-

-

自動

自動

自動

自動

-

自動

効果参照

-

自動

-

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

召喚具装備,シーン1

R1,SSL

-

X1

-

使い魔携帯,S1

騎乗,M1

騎乗

両手剣,斧,槍装備

XSL

-

騎乗

XSL

ラウンドSL

X1

X1

X1

耐久力は一人前なの！

1d6だけしょーかんぐが当たりやすくなるよ！

武器がしょーかんぐになるんだ！

しょーかんぐ切り替え！

しょーかんぐ呼び出し！

おいでー！不思議の住民さん！

えっへへー♪ダメージなんて効かないよー！

みんなおいでー！

CL*5分もかばってくれるのよ！

追加攻撃～！

盾が強化されるよ！

勢いをつけてー…どーん！

おっきな武器でも振り回せるよ！…振り回されてるのは内緒ね？

みーんな守ってあげる！

魔法なんて効かないんだから！

命中と回避に1d6追加するよ！

チェシャ！教えて！

隙だらけだよ！CL*2点を喰らえー！

もう一回耐えられまーす！

頑張れ～♪

お着替えするよ！補助防具、装身具を入れ替えるよー！

特別に私のすぺしゃりて？を作るよ！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリス アーマーチェンジ

エンカレッジ

バーストスラッシュ

卍八重垣

セイクリッドダンス

コールゴッドイザナギ

ベアアップ

トレーニング筋力

トレーニング敏捷

トレーニング感知

フックダウン

トランプ

インテンション

エンラージリミット

シックスセンス

スティグマ

アサルトダッシュ

オピニオン

ブラフ

アニマルエンパシー

アスレチック

レストタイム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

6

-

-

6

6

ムーブ

イニシアチブ

パッシブ

判定直前

メジャー

効果参照

-

-

-

視界

-

-

自身

自身

-

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

精神

自動

-

S1

両

盾装備,X1

XSL

R1

お着替えするよー！頭胴防具をきれます！

ちょーっとまったー！先に動かせてもらうよ！

致命のぉー…いっちげきー！

こっちこっち！きちんとこっちに来なよー？対象が行う攻撃の命中判定の直前に使用。対象の攻撃を単体に変更し、対象を自身にする。その攻撃の射程などは無視する。

みこかぐら？みたいなのやってみるのもいいかもね！あらゆる判定+1d,クリンナップごとに5点のMP消費

にほんのかみさま！つるにおしえてもらったんだー！SL個のダイスロール振り直し



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリス ディレクションセンス

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

セカンドライフ

ネイチャーサバイバル

キャッチアウト

トレーニング精神

1

1

1

1

1

1

1
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