
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

砂盃 九十九(いさはい つくも)

ウロボロス
ウロボロス

UGNエージェントD

23

犠牲

待ち望まれた子

破壊

ドリームランド

アーティスト

男性

44

腐れ縁

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

8 1
1 4 1

クトゥルフ UGN1 1

スナネコのうた
インフィニティウェポン

ＲＣ
　　

4r+8
攻撃力+[LV+7]、命中0、ガード値0、射程:至近

0 0

申し子
悪夢の影(シナリオ)
ドリームランドのネコチャン？

カスガサン

尽力
有為

連帯感

恐怖
食傷
恐怖

怨念の呪石
リーサルシャイン

エンチャント
思い出の一品

コネ:要人への貸し

4 1

ワーディング

リザレクト

影の武具:インフィニティウェポン

原初の赤:サンドシャード

原初の白:オーバーロード

原初の黒:物質合成

原初の青:ダブルクリエイト

原初の青:ジャイアントウェポン

原初の灰:デトネイトモード

果て無き円環

セレリティ(申し子)

コンセントレイト:ウロボロス

EF:壁抜け

傍らの影法師

★

0

5

2

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

-

1d10

3

4+1

3+2

5+2

3+1

2+1

3+2

5

2

オート

気絶時

マイナー

メジャー

オート

メジャー

マイナー

マイナー

オート

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

RC

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80↑

100↑

120↑

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器作成エフェクト　攻撃力+[LV+7]

攻撃力:[選択した武器の攻撃力]の射撃攻撃

攻撃力+[使用している武器一つの攻撃力] メイン終了時に武器破壊

武器二つを破壊 性能を合計したものを獲得

作成武器を二つに変更

作成した武器の攻撃力+5　他の武器は装備不可

HP-5 攻撃力2倍 メインプロセス終了後に武器破壊

コピー増加、基本侵蝕値+3

二回メジャー、メインプロセス終了時にHPを10

クリ値を-LV

【能力ルーツ】
チャウグナル・ファウグン

【経歴】
アーティスト(芸術家)と言う職種から手先は起用。
手を使う作業だったら何でもできる。
かつて、再来したチャウグナル・ファウグンによって親しい者を虐殺されたが、最後まで抗い続けたこと、その一点を評価されて元凶から力を授けられた。
覚醒後はイリーガルとして、UGNに所属。
どうせ、邪神因子持ちが最後には皆殺しの憂き目にあうのなら、それまでにたくさんの作品を作っておきたい。
UGNの仕事は激務だが、実入りは良い。
作品制作の資金稼ぎにうってつけだと思ったからだ。

【ちょっとした悲しみ】
覚醒前は様々な動物、特に猫科に好かれる体質だったが、覚醒して以降は全ての動物から威嚇されるようになった。
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