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－ラズリ・ラズマタズ（Lazuli Razzmatazz）－
　踊り子の青年。“砂漠城塞”ラージャハ帝国出身。
　両親は揃って「男子たるもの武の道に一生を捧ぐべし」という考えで、ラズリは物心つく前から【キルガリー双刃戦舞闘技】（⇒『ＢＬ』
18頁）の武道場に放り込まれた。本人の意志とは関係なく武芸を叩き込まれたが、なまじ才があったばかりに将来を有望視され、指導に（望
んでもいない）熱を入れられる悪循環に陥っていた。ラズリは武芸の稽古が気に食わなかったというよりも、それを強制されることを嫌厭し
ていたといったほうがよいかもしれない。同じ武道場の門下にいた同年代のリカントの少年が、唯一の気の置けない友人であった。
　ラズリが本当に興味を寄せていたものは、舞踊。一度友人に誘われて“大舞台”マカジャハット王国に観に行った舞踊が目に焼きついて離
れず、永いこと憧れを抱いていた。12歳の頃、親と師範に想いを打ち明けたところ、相当揉めたあとで「師範に一刀でも入れられたら家を出
ることを許す」ということになり、ラズリは辛くもこれを達成した。友人はラズリとの手合わせが何よりも好きだったから本心では引き留め
たいと思っていたが、ラズリの想いをずっと知っていたからこそ彼を祝福して送り出したのだった。
　故郷を発ったラズリがマカジャハット王国で働きはじめた場所は、劇場ではなく闘技場であった。あらゆる芸術の本場であるこの国は、未
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ラズリ・ラズマタズ

冒険者セット

スカウト用ツール

1ガメル銀貨

魔晶石(3点)x3

月光の魔符(+1)

1300

流派【キルガリー双刃戦舞闘技】入門

秘伝《影の半刃Ⅰ》習得

秘伝《衝の全刃》習得

秘伝《鋼刃の防壁》習得

〈セパレイトソード〉購入

50

20

20

50

30

0 170
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