
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ロベルタ＝アスタロッテ

ブラム＝ストーカー
サラマンダー

UGNエージェントA

憤怒

貧乏

自傷

古強者

刑事

女性

33

相棒

3
2
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
2
1

30
6
6
11
22

3 1
1 1

UGN 2

赫き剣　100↓
赫き剣　100↑

+破壊の血　100↓

白兵
白兵
　　
白兵

4r+3
4r+3

0
4r+3 5

18
20

33

[Lv*2]以下のHP消費→攻撃力[消費HP+8]　ｼｰﾝ中持続
同上

HPをさらに2点消費

0 0

想い人（オンリーユー）
漣 蓮華（さざなみ れんげ）
海空の嬢ちゃん

コネ：UGN幹部
コネ：警察官
思い出の一品

4

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾ：ﾌﾞﾗﾑ

赫き剣

破壊の血

渇きの主

フレイムタン

血の宴

炎陣

鮮血の槍

瀉血

ブラッドリーディング

不燃体

凍結保存

熱感知知覚

★

0

2

5

5

1

1

1

1

3

★

★

★

★

★

-

1d10

3

2

4

2

3

2

1

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

視界

-

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

-

範囲選択

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器欄参照

赫き剣の攻撃力+[Lv*3]　ｶﾞｰﾄﾞ値+5　HP2点消費

装甲無視　命中→HP[Lv*4]回復　赫き剣or素手のみ

射程を視界に変更　攻撃力-[5-Lv](最大:0)

対象を範囲(選択)に変更　Lv回/ｼﾅﾘｵ

ﾀﾞﾒﾛ直前使用　行動済みにならずｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ　1回/ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ

ﾀﾞﾒﾛ直前使用　Lv回の重複可　攻撃+3　HP3消費

容姿と健康を保つ

血液・体液から情報を読み取る

熱への強い耐性

人体を凍結保存　戦闘不能者/死者/自身に使用

熱を知覚　位置や感情、体調を知る

「背中は任せな！こんな美女に預けられるなんて役得だろ？」

漣 蓮華の相棒として数々の事件を解決してきたUGN 本部エージェント。表向きは刑事として活動している。
褐色の肌に黒髪ウェーブをまとめたラテン美女で、気風がよくサバサバとした性格。
戦闘時は鮮血と炎で作り出した双剣を振るって舞踏のごとく戦う。

■かつて
中枢が有する量子コンピュータの予測を受け、蓮華と共にプラネットラダーへ捜査にやってきた。

■今
姿を消した蓮華の名残を想いながら、目の前の人々を救い続けている。

■漣 蓮華
相棒であり、想い人。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ロベルタ＝アスタロッテ

+破壊の血　100↑

視界範囲　100↓
視界範囲　100↑

+鮮血の槍　100↓
+鮮血の槍　100↑

白兵
　　
白兵
白兵
　　
白兵
白兵
　　

4r+3
0

4r+3
4r+3

0
4r+3
4r+3

0

5 40

29
37

38
49

同上

範囲(選択)
範囲(選択)

HP9点消費　範囲(選択)
HP12点消費　範囲(選択)

血の兄弟 ★
互いの血液を交換し盟約を結ぶ　互いの居場所や健康状態を把握する
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