
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

T2（てぃーとぅー）

オートマトン

タナトス

タナトス

13

幸福

0

煉獄

9
2:【母の手】

β24:【神託】

暖かな手に抱きしめられる記憶 それがあなたの母だと はつきり覚えている 顔も名前も思い出せないけれど その抱擁は確かな記憶 記憶の中の母でなく 本当の母にいつか 抱きしめてほしい

あなたはてぃっとぅーの声を聞いた！　てぃっとぅーの声のまま、あなたはてぃっとぅーする。てぃっとぅーの声があなたの全てをてぃっとぅーする。てぃっとぅーの声は常に正しく、あなたを正しく正しく導いてくれるのだ。そして今、てぃっとぅーの声は聞こえない。どうすればいいのか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚
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ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

腕

腕

頭
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のうみそ

めだま

あご

かた

うで

こぶし

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

↑は基本パーツ

私はT2（私は人形）

殺劇

え？（冥王）

必中

火炎ビン

手榴弾

ボルトヘッド

スコープ

ママー！（サイコブラスター）

たからもの

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

ジャッジ

ジャッジ

ラピッド

オート

なし

なし

２

４

１

２

１

なし

なし

３

３

１

なし

なし

なし

なし

2

2

1

0

効果参照

自身

自身

０

自身

０

０

自身

なし

なし

自身

自身

０

自身

自身

自身

自身

0~1

0～1

自身

自身

0～2

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

移動１

支援１

肉弾攻撃１

ターン内の次カウントで使うマニューバのコストを-1(最低0)

移動１

移動１

妨害１

↓は強化パーツ

1ターン目のみ、発狂状態の効果を無視してもよい。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してもよい。

レギオンの「移動妨害」を常に無効化してよい。さらに、レギオンがあなたに対して行った攻撃判定は判定値７以上でなければダメージを与えない。

攻撃判定値が「6」の際、任意の箇所にダメージを与えてよい。

砲撃攻撃1+爆発+連撃1、攻撃判定-1

砲撃攻撃2+爆発、攻撃判定-1

支援2

支援2、射撃･砲撃のみ

コストの代わりにあなたは現在行動値を1減らした上で、任意の未練に狂気点1点を加える。射撃攻撃4
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