
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シュロン

ジャンク

ロマネスク

ロマネスク

16歳

幸運

0

煉獄

13
87物語

62手をつなぐ

小説だったか詩だったか、何か物語をつづっていたいた記憶、その話を書き上げたそれは自身の物語だろうか、それを読めば自身の全てを思い出せるだろうか

誰かと手を繋いでいた。相手は分からないけれど、確かに手の中にあった安心感。手に触れることで安心を得られるのなら、せめて今いる仲間とも手を繋いでいたい。冷たい手でも温もりは感じられるから。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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はらわた

はらわた

リフレックス

ぬいぐるみ

奈落への抗い

戦乙女

死の舞踏

時計仕掛け
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アクション
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最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾攻撃１

最大行動値＋１

BP時損傷したら宣言行動値＋２BP終了まで続く攻撃中修復不可

肉弾攻撃１

移動１

支援１

腕のみ防御１・腕部にあるマニューバの白兵・肉弾攻撃のダメージ＋１

白兵攻撃１切断連撃１

白兵・肉弾ダメージ＋２

次カウントで使うマニューバ一つのコスト－１

行動値＋１

うのすけぬいぐるみ

移動１

移動１

移動妨害１

BPで「奈落」にいる際アクションマニューバコストー1（最低１）

最大行動値＋２

攻撃判定のサイコロを振りなおす

レベル3強化パーツ追加取得
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