
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リグナム・バイタ

ウィザード

プリーチャー

メイジ

ファランクス

エルダナーン

騎士

27

女性

64

没落

修行

35
11
1

12

12
4
0

4

12
4
0

4

41
13
3

16

10
3
2

5

41
13
2

15

12
4
0

4

225

282

29

ヘキサロッド
ファイナルシールド

ミスリルヘルム
ワイバーンスーツ

真理の書

至近 -1 14 -2 0
12 5 -1

-2 10 1
-1 34 0

4 0 4 0 15 9 17

3 14
4 0 1 56 21 6 17

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
16 16 2
16 16 2
16 2 18 5

4 4

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
冒険者セット
HPP(30G)

MPP(50G)+5
HHPP(200G)+2
HMPP(300G)

EXHPP(2000G)
EXMPP(4000G)

毒消し(10G)

アクアビット(10G)
小道具入れ

契約の宝石（風）
枕

虹の輝き
月光の種

制空結界印
クイックケース

S3クラブ

31770077

29

イモータリティ

エアリアルセイバー

トリビアリスト

ファランクススタイル

ファランクススペル

コンセントレイション

マジックハンド

マジシャンズマイト

ミッドナイトサン

マスターマジック

ｴﾚﾒﾝﾄｴｷｽﾊﾟｰﾄ:風

シールドブースト

ｲﾝｸﾘｰｽﾞﾃﾞﾊﾞｲｽ

ｽｳｨﾌﾄｳｪﾎﾟﾝ

ｴﾝﾁｬﾝﾄｳｪﾎﾟﾝ闇

★

5

1

1

1

1

1

4

5

5

1

3

3

1

1

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

12

4

10

パッシヴ

パッシヴ

判定直前

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

SL体

自身

単体

-

自動成功

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

魔術

5

1

1

5

1

1

5

5

5

1

3

5

1

1

《トリビアリスト》を取得する

ダメージ+SL*4

知力で代替判定

重量制限を知力基本値に変更

知力選択、魔術判定+SL+1、魔法ダメージ+1D

魔術判定+1D

魔術判定+1D

魔法ダメージ+SLD

光闇属性魔法による攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*5

魔法ダメージ+SL*5

風属性魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2Ｄ

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減魔術効果+9

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+知力　ラウンド終了まで

ｴﾝﾁｬﾝﾄｳｪﾎﾟﾝをｾｯﾄｱｯﾌﾟで使用

武器ﾀﾞﾒを魔法ダメージ闇へ変更、ﾘｱｸｼｮﾝ-1D　シーン終了まで

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リグナム・バイタ 滅びのさだめ

エキスパート

シャドウスフィア

エアリアルスラッシュ

テンペスト

ルインストーム

精霊乱舞

真理の書

ﾌﾞﾚｲｸｱﾄﾘﾋﾞｭｰﾄ

マジックフォージ

神域の魔術

リゼントメント

ファイナルシールド

サモンアラクネ

ガーディアン

カウンタースペル

マジッククリップ

ミラーアタック

ソウルコンバート

精霊の怒り

ダブルキャスト(異才)

精霊王招来

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

2

1

-

3

12

6

12

18

-

5

5

3

-

-

-

9

-

-

20

-

-

-

15

-

ﾑｰｳﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

判定直前

判定直前

DR直前

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

DR直前

DR直後

DR直後

効果参照

効果参照

判定直後

効果参照

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

-

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

30ｍ

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

20m

視界

20ｍ

-

-

-

-

-

自身

自身

範囲選択

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲選択

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

魔術

魔術

魔術

魔術

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

ｼｰﾝ1回

1

1

1

1

5

1

-

ｼﾅﾘｵSL回

ｼｰﾝ1回

1

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

5

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

1

1

1

ｼﾅﾘｵSL回

ｼﾅﾘｵ1回

対象のﾘｱｸｼｮﾝ判定はクリティカルしない　メインプロセス終了まで

魔術判定+1D

ダメージ2D+20、威圧

魔術判定+1D、ダメージ2D+5

魔術判定+1D、ダメージ2D+20

ダメージ2D+50、威圧

フェイト3点消費　《ルインストーム》を射程視界:シーン選択に変更し、ダメージ+{CL}*5

魔術判定+1D

対象の属性の有無、種類に関わらず対象の対抗属性としてﾀﾞﾒｰｼﾞ計算

ダメージ増加+6D

マジックフォージ効果をﾀﾞﾒｰｼﾞ+SL*2D+知力基本値に変更、スキルやアイテムによるダメージ軽減不可

魔法攻撃と同時に使用、魔法攻撃を対象単体に変更しﾀﾞﾒｰｼﾞ+CL*10

魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞを魔防でなく物防受ける

ダメージをSLD6軽減

ダメージ軽減-CL*5

分類魔術スキル打消し

命中判定直前に使用、魔法攻撃対象範囲を単体へ変更

フェイト3点消費、命中判定のダイス1つを6に変更

「フェイトｎ点消費」とあるスキルと同時に使用、フェイト1点につきMＰ10点を代替消費（ロールには適用されない）

クリティカルした場合物防、魔防0として計算

メジャーの魔術を2回使用

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+最大HP　対象単体に変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リグナム・バイタ 二ゲイト(異才)

チャージマジック

エンラージリミット

トレーニング筋力

トレーニング器用

トレーニング敏捷

トレーニング知力

トレーニング感知

トレーニング精神

トレーニング幸運

フェイス：セフィロス

イクイップリミット

イミューンウェイト

バイタリティ

ベアアップ

サーチリスク

シックスセンス

スペシャリストⅠ:風

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

フックダウン

ファーマシー

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

-

-

-

-

-

-

fate1

fate1

fate1

3

-

判定直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

戦闘前

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄ1

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｱｲﾃﾑ

30ｍ

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

-

-

自動

自動

自動

-

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

1

1

1

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

クリティカル打ち消し

リゼントメント復活

筋力基本値+3

知力基本値+3

精神基本値+3

知力、精神基本値それぞれに+1

装備してるｱｲﾃﾑの重量制限+5

装備防具の移動修正最低0

最大HP+CL

精神のﾘｱｸｼｮﾝ判定+1D

危険感知+1D

奇襲で不利を受けない

風魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1D

魔術判定+1D

魔術対象を場面(選択)射程視界に変更

種別:ポーションのアイテムを１個使用

HHPP2個取得



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リグナム・バイタ マジカルハーブ

レストタイム

アナライズエリア

スーパーセンス

フェザー

2

1

1

1

1

-

-

6

6

ｱｲﾃﾑ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

自動

魔術

魔術

ｼﾅﾘｵ1回

1

ｼｰﾝ1回

MPP5個取得

HP,MP２D+CL回復

警戒行動ができ、知力判定で代用

警戒行動、聞き耳判定達成値+1

落下、スリップﾀﾞﾒｰｼﾞ0
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