
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エパルパシネ

アコライト

アルケミスト シーフ

ネヴァーフ

冒険者

5

女性

14歳

傷病

探索

21
7
0

7

24
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2

10

9
3
0

3

9
3
2

5

7
2
1

3

10
3
1

4

6
2
0
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64

57

5

バーストルビー
ファインシールド

ビレッタ
スタデッドメイル
ポイントアーマー

高級研究道具

《ストライクスロー》

効果参照 0 20 0
0 0 0 6 0 -1 0

2
6 -1

-1 3

10 0 3 0 4 6 12
20

10 40
10 20 2 17 4 5 11

3 2 2

3 3 2
10 10 2
3 3 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

10 10

ポーションホルダー
MPポーション×3(マジカルハーブ用)
HPポーション×13
MPポーション×6

毒消し×5

キャップライト
バックパック
冒険者セット
ナイフ×2

筆記用具

6952

48

テクニックマスター

プロテクション

スタイル:コチョウ

ストライクスロー

インボーク

ラーニングポーション

マグニフィケーション

アームズマスタリー:錬金術

ポーションピッチ

エリクサー

エンラージリミット

マジカルハーブ

フェイス:アエマ

マシンリム

トレーニング:筋力

★

4

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

6

-

6

-

6

-

3

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

DR直後

マイナー

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

20m

-

-

20m

-

至近

-

20m

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

魔術判定

-

錬金術判定

-

錬金術判定

-

-

-

-

-

-

-

防御中1回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

器用基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

投射による射撃攻撃に有効。その射撃攻撃の命中判定に＋1D、ダメージに＋［SL×3］する。 さらに、その攻撃で使用した武器はあなたの手に戻り、装備品に戻る。この効果はメインプロセス終了まで持続する。 ただし、他の《スタイル：～～》を取得できなくなる。

投射による射撃攻撃ダメージに＋[SL×4]し、射程に＋10mする。

対象が行なう回避判定に＋1Dする。この効果はシーン終了時まで持続する。 クリティカル：コスト0

効果をダイスで求める｢種別：ポーション｣のアイテムに有効。そのアイテムの効果に＋1Dする。

携帯している｢種別：ポーション｣のアイテムを対象に使用する。このスキルはあなたを対象に選択できない。このアイテムの効果を受けることを望まない場合、対象は回避判定を行なう。これに勝利すれば、対象はアイテムの効果を受けない。 クリティカル：コスト0

取得する際に｢錬金銃、錬金術｣からひとつ選択する。 《アームズマスタリー：錬金銃》のように記述し、選択した武器を使用した命中判定に＋1Dする。 選択した武器ごとに別のスキルとして扱うが、複数の《アームズマスタリー：～～》を同時に適用することはできない。

携帯している｢種別：ポーション｣のアイテムを対象に使用する。このアイテムの効果を受けることを望まない場合、対象は回避判定を行なう。これに勝利すれば、対象はアイテムの効果を受けない。 クリティカル：コスト0

ダイスを振って効果を求めるアイテムのみ有効。｢種別：ポーション｣のアイテムの効果に＋1Dする。

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

このスキルのSLが1ならば3個のMPポーション、2なら5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する。

豊穣の女神アエマを信仰している。 HP回復、MP回復を行なうスキル、アイテム、パワーの効果に＋2する。ただし、他の《フェイス：～～》を取得できなくなる。

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に＋1する。 身体の一部、あるいは全部が機械ある。

取得する際に能力基本値をひとつ選択する。《トレーニング：筋力》のように記述し、選択した能力基本値に＋3する。 選択した能力基本値ごとに別のスキルとして扱う。 キャラクター作成時に取得した場合、このスキルの効果によって、能力基本値の最大値が13を超えてもよい。

◆メイキング時取得スキル
《プロテクション》2、《スタイル:コチョウ》1、《ストライクスロー》2

◆設定
・“シト゜リリの”エパルパシネ。愛称はエパ。
・バーストルビー絶対投げるウーマン(射程:22m)
・甘いものが大好きで色んな味のポーションを投げて回復してくれる。
・その際、注文はきかない。ちなみに甘いものに甘いものを重ねるとすごく甘い。
・究極のポーションを作るのが夢。それはエリンディルで一番甘く、一番美味で、そして少し切ない・・・。

◆チャットパレット

・判定
3D+10　バーストルビー(錬金術/射撃/範囲/22m)　命中判定
4D+10　バーストルビー(錬金術/射撃/範囲/22m)+《スタイル:コチョウ》　命中判定
2D+10　ナイフ(短剣/射撃/単体/22m)　命中判定
3D+10　ナイフ(短剣/射撃/単体/22m)+《スタイル:コチョウ》　命中判定
2D+40　射撃攻撃(バーストルビー)　<火>属性魔法ダメージ　ダメージロール
2D+43　射撃攻撃(バーストルビー)+《スタイル:コチョウ》　<火>属性魔法ダメージ　ダメージロール
2D+23　射撃攻撃(ナイフ)　物理ダメージ　ダメージロール



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エパルパシネ トレーニング:器用 1 - パッシブ - 自身 - -
取得する際に能力基本値をひとつ選択する。《トレーニング：筋力》のように記述し、選択した能力基本値に＋3する。 選択した能力基本値ごとに別のスキルとして扱う。 キャラクター作成時に取得した場合、このスキルの効果によって、能力基本値の最大値が13を超えてもよい。
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