
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ワラスベ・ワタル

シーフ

アルケミスト バートル

レムレス

10

不明

不明

14
4
0

4

12
4
2

6

21
7
1

8

12
4
1

5

24
8
2

10

24
8
0

8

0
0
0
1
1

119

116

5

冒険王の爆弾
ロストデビルズナイフL
ロストデビルズキャップ

冒険王の耐火服
冒険王のロケットブーツ

ロストデビルズアイ

- -2 14 0 0 0 0 0
5 2

1 1
8 2

-1 3 3
4

6 0 8 0 8 18 9
3 44 2 1 1 17 12
2 20 5 2 30
9 78
11 69 15 13 11 46 51

3 5 2

10 10 3
6 6 3
10 10 3
5 5 3
5 5 3

天竜
ハンドグレネード×6

冒険王の爆弾×8
ハイMP×7
ハイHP×2
小道具入れ

└リムブースト・リフレクス
ボグシーチ

8028

9

リインカネーション

ストライクスロー

シャドウストーク

ピアシングストライク

インタラプト

ライトニングライド

コンパニオン

コンシールアタック

ウェポンシュート

ハンドグレネード

グレナディア

エリクサー

完全奇襲

スタイル：ウェントス

フェイドアウト

★

★

★

★

★

★

★

○

★

2

★

★

★

★

★

5

5

10

効果参照

パッシブ

パッシブ

DR直前

効果参照

パッシブ

アイテム

パッシブ

メジャー

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

視界

20m

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

命中

シーフ、シナリオ1回

隠密

飛行

CL5以上

タイミングがメイキングのレムレス以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

投射ダメージ+[SL×4]。射程+10m

あらゆる移動で隠密が解除されない

ダメージ+[(SL)D]

パッシブ、アイテム以外のスキルの使用を無効化し、行動を即座に終わらせる

行動値と移動力+[(SL×2)+2]

天竜所持

命中判定+1D、ダメージ+[(SL)D]

武器の攻撃力を2倍にして投射する。投射した武器は投射後破壊される

ハンドグレネードを[SL×3]得る

ハンドグレネードの攻撃力+CL

ポーション効果+1D

自身の射撃攻撃に対するリアクションは必ず失敗し、リアクションスキルやアイテムも使用できない

相手が飛行でなければダメージ+[SL×4]

隠密状態になる。敵とエンゲージしていても可能

最強で無敵の冒険者？　CLを25とする
使いこなしてみろ　エリアデータ以外の一般スキルをすべて習得する
パワー！　パワーを一つ取得(SL1)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ワラスベ・ワタル アーシアン：転生

ハーフブラッド

ニンブル

ダンジョンマスター

ディテクティブ

キャッチアウト

オンミョウドウ

バトルデストロイヤー

ホーム：ベルリール

アプレンティス

ゴッデスブレス（選択：武器）

ディレクションセンス

一般スキル&クラスロール全て

★

★

★

★

★

○

★

★

★

★

★

★

★

5

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

視界

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シナリオ1回

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

行動値+3

ダンジョン探索中あらゆる判定+1

情報収集中あらゆる判定+1

対象がメジャーアクションで攻撃を行うスキルを使用した直後に使用。対象が行う同スキルに対するリアクション判定+2D

季節や暦、天候、気象などに関する知力判定+1D

オブジェクトへ攻撃時、物防魔防-10として算出する

筋力/敏捷/感知基本値+1

現在のシーン中、とどめの一撃を受けても死亡しない

武器攻撃ダメージ+2

方向感覚【感知】判定+1D
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