
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

親切なラトリ・スマ・ビービー

グラスランナー

旅人

5

1250

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 ？

大きな失敗をしたことがある
絶対に知られたくない秘密がある
のめり込む趣味がある

11

2

12

12 1 24 4

8 19 3

5 2 9 + 1 1

14 2 18 3

1 13 2

8 20 3

フェンサー

スカウト

セージ

5

4

1

武器習熟A/ソード

両手利き

武器習熟S/ソード

1-281

1-283

1-281

交易共通語

汎用蛮族語

グラスランナー語

○ ○

○

○ ○

専用装飾品 50

45 95

0

0

5 9 8 6

0

クロースアーマー 1

8

2

2フェンサー

ピアシング

ピアシング

1H

1H

4

4

9

9

-1 9 14

-1 9 14

冒険者セット

アウェイクポーション

月光の魔符

スカウト用ツール

3635

3 19 57 8 2 35

3 7 8 8 0

道化師の帽子

能力値増強の指輪（筋力）

道化の装いが特徴的なグラスランナーの冒険者。楽団の道化師、従軍斥候などを経て現在の職業についており、人生経験は見た目に反して豊
富。
芸事をなりわいとするグラスランナーとしては珍しく楽才がなかったため「お道化もの」をしていたが、ある日、ナイフ手品練習中に同僚を
刺してしまうという事故に見舞われる。　
刺された側の仕込みの不手際だったこともあるし、幸いにも一命はとりとめたので誰も彼を責めなかった……のだが、本人の心には「生きて
るものの肉を刺すとあんな感触なんだな」という感慨を残すことになった。
様々な葛藤の結果、斥候として従軍し短剣の腕を磨き、「自分にとって大事なこと」を満たすために冒険者になった。
「生きた肉を刺すのが好き」という悪癖はあるが、本人は（グラスランナーとしては）かなり真面目で気弱な男で、「あまり人を苦しませち
ゃだめ」という分別がある。このため「降伏勧告をすること」「なるべく苦しませずにとどめを刺すこと」に強くこだわる。
かならず警告をしてから戦うこと、なるべく苦しませずに倒そうとすること、（従軍時）みんなが嫌がる「見込みのない負傷者の止め」を率
先して行うことから「親切なラトリさん」というあだ名で呼ばれている。
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