
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リュンヒ

ヴァルキリー

軽戦士

8

1750

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 20

神の声を聞いたことがある(と信じている)
かつて従者だった
神器を見たことがある

11

9

6

8 4 23 + 1 4

6 2 19 + 1 3

10 3 22 + 2 4

6 3 18 3

6 2 14 2

10 1 17 2

フェンサー

エンハンサー

バード

ライダー

8

3

1

5

牽制攻撃

回避行動

武器習熟A/スピア

命中強化

IB36

IB29

IB31

IB32

交易共通語

ドラゴン語

○ ○

○

ガゼルフット

メディテーション

アンチボディ

レジスタンス

高所攻撃

攻撃阻害

探索指令

HP強化

人馬一体

0

0

8 12 11 12

0

ソフトレザー

バックラー

7

1 1

1

13

3

3フェンサー

ショートスピア

ストーン

トライデント

スリング

射程10m

2本所持

射程30ｍ

1H投

1H投

1H投

1H

10 -1

1

12 -1

12

12

13

12

13

9 13 15

11 12 6

9 13 22

11 12 12

3 20 60 13 3 42

8/1 0 11 10 17

とんがり帽子

蝙蝠の耳飾り

パワードナイトゴーグル

光のアミュレット

サバイバルコート

俊足の指輪

黄金の拍車

巧みの指輪

剛力の腕輪

魔物知識判定+1

何も見えない状況や透明な敵のペナルティを-２に軽減する

TDより出たので半額買い

アンデッドに対して回避抵抗判定+1

分類「動物」「幻獣」の移動力+5ｍ

　かつて名も知らぬ神の声に従い、名も分からぬ神の従者だった。しかしある時その声が聞こえなくなってしまい、原因を探るために冒険者
となる。
　誰でも様付で呼び基本的に非常に丁寧な姿勢で話す、ただしアンデッドだけは不浄の者として嫌い、徹底的に殺そうとする。
　剣の加護を受けた種族たちを「英雄になる者たち」として見ており、彼らのために動こうとする。これは元々彼女に聞こえていた神の考え
方のようであるが、彼女自身も物心ついたときから独りぼっちであった時に聞こえ、孤独感を薄れさせていてくれた神の声が聞こえなくなっ
た不安感からか、次に自分が尽くすべき相手を探すために剣の加護を持った者たちに尽くそうとしている。
　この結果、喧騒が苦手で一人でいるところをよく目撃されるが孤独が苦手という矛盾した状態になっている。

一般技能
聖職者Lv5　庭師Lv1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リュンヒ

架け橋のエンブレム

花のエンブレム

○冒険道具

冒険者セット

○衣類

着替えセットx2

防寒着

ミュージックシェル

楽器

○食料品

保存食（1週間分）x33

○消耗品（薬品）

アウェイクポーション

○消耗品(その他)

能力増強の腕輪

能力増強の指輪x5

○マテリアルカード

〇騎獣関連

騎獣契約証：ホース

騎獣契約証：ドラゴンインファント

騎獣用甲冑

〇貯金

ルーンドゥルガー貯金x40

〇その他

薄い本（白紙の本相当）x2

補填：Kさん

〇加工

皮張り加工の槍

1091

エンブレム「蕾」→エンブレム「花」

【専用化】

【流派】

神速確勝ボルンの精髄

　L神眼ボルンの見切り（牽制Ⅰ）

　L神眼ボルンの見切り（牽制Ⅱ）

クーハイケン強竜乗法

　L天馬は華麗に大空を舞う（牽制Ⅰ）

　L天馬は華麗に大空を舞う（牽制Ⅱ）

25

50

20

30

50

20

30

50

20

50

20

30

126 521

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

