
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク
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腰
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技能
レベル
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命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
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その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ
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ヒフミ―・ナビーユ・エリン

ヴァルキリー

戦士

5

-10500

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

18

かつては貴族だった
始まりの剣を求めている
濡れ衣を着せられたことがある。

9
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7
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3 10 1

8 4 19 3

ファイター
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アルケミスト

5

3

3

1

全力攻撃

頑強

防具習熟A/盾

1-286

1-279

1-282

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベア

ビートルスキン

ヴォーパルウェポン

0 0

5 8 7 9

0

0

0
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7

5

2

8ファイター

βバンカー

ブローバ
装填数3　

2H
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22

8

8

10 9 35

11 9 37

NPCなので記載なし

マテリアルカードA×20

710

3 13 39 7 8 48

0/× 0 8 8 28

魔動機術 3 4

マギスフィア小

ウェポンホルダー

オリジナル武器:パイルバンカーシールドについて]
パイルバンカーシールドシリーズはシューター・ファイター技能でのみ使用可能な武器になります。武器の分類としては刃&鈍器とします
盾に内蔵されたリボルバー内の弾丸を発消費することで、射程0mの物理攻撃を行えます。
この攻撃は戦闘移動を行った後で使用可能です。
リボルバー内の弾薬がすべてなくなった場合主動作でmpを装填数×２のmpを消費してのみ装填を行えます。
このリボルバーの弾薬は非常に大きく、弾薬は装着の魔力を固めたものなのでクイックリローダーは使用できません。
リボルバー内の弾薬は、mpを消費して装填してしまえば消費しない限り消失することはありません。
この武器のカテゴリーは＜盾＞として扱いますが、両手効き・二刀流による攻撃ルール・武器としての加工は適応されます。
ただし、武器として使用した場合は、通常の盾同様に1/0のように同じ扱いになります。
また、二刀流の武器として盾を二つ持った場合最も上昇の高い盾の防護点を採用して1つだけ採用します。
〇概要〇
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