
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レオンハルト = ロータス

ナイト

サムライ

ウォーリア

ウォーリア

ヒューリン

元騎士

25

男

28

紛失

正義

42
14
3

17

37
12
2

14

12
4
1

5

12
4
0

4

12
4
0

4

36
12
2

14

12
4
0

4

309

168

20

スヴァ・エッジ
+クマーラの盾[13/片/12]

+*ライオンマスク[17/7/10]
+*剛神の鎧[18/18/18]

+*フォースバックラー[12/4/7]
鋼の義腕

至近 0 75 0 0 0 0 0
0 0 15 10 -1 0
5 -1 10 0 -1
5 -2 18 0 -3

11 0 -1

14 0 5 0 14 9 22
14 29 10 17
-3 10 2 2 2
25 124
25 49 2 66 43 10 17

3 7 2

4 4 2
14 14 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4
14 14

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

冒険者セット
ハイHPポーション*4
ハイMPポーション*2

ブレスレット
青い勾玉

919042

14

オールラウンド

バッシュ

アームズマスタリー：両手剣

アイアンクラッド

カバーリング

カバームーブ

スラッシュブロウ

シールドスラム

ボルテクスアタック

シールドストライク

ストライクバック

レイザーシャープ

コンバットマスタリー

スティールクラッド

パワーアーム

★

5

1

5

1

3

3

1

1

3

3

1

1

6

1

-

4(3)

-

3(2)

2(1)

4(3)

-

-

-

-

-

-

0(4)

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

DR直後

DR直前

《カバーリング》

DR直前

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

《アイアンクラッド》

パッシブ

-

至近

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

CL5↑

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

「両手剣」の命中判定+1D

物理ダメージ-[SL*3]

カバーを行う。行動済みでもカバーを行える。このカバーで行動済みにならない。1メインプロセス1回

《カバーリング》と同時に使用。射程を「20m」に変更する。1シーンSL回

武器攻撃ダメージ+［(SL*2)D］

「種別：盾」装備時のみ白兵攻撃ダメージ+[装備している盾の重量]

武器攻撃と同時に使用。対象を単体に変更しダメージ+[SL*10]

「種別：盾」装備時のみ命中+SL、白兵攻撃ダメージ＋SL（計算済み）

武器攻撃ダメージ+1D

武器攻撃の命中判定+2

アイアンクラッドの効果に+[(SL)D]。アイアンクラッドが魔法ダメージにも有効になる

「種別：両手剣、斧、槍」を「装備部位：両」として片手で装備可能になる

元はとある騎士団の副団長。
若いながらも優秀で、時期団長と噂されていた。
しかし、その優秀さを疎んでいた騎士団長一派に嵌められ、利き腕を失う。
そのことによって騎士団を除隊させられる。
騎士団に戻るために全財産を使い高性能の義腕を作ってもらうためにとある街を訪れる。

義腕が完成したその日、その街が魔族に襲撃される。
レオンハルトも魔族の迎撃に参加するが、
慣れない義腕での戦闘で全力を出せず、魔族の幹部に敗北しその街から逃走する。
その後は騎士団には戻ろうとせずに冒険者となり、
魔族に支配され街を開放するために活動を始める。
しかし文無し。

アゲハより借金：10G

特殊アイテム：
鋼の義腕
装身具
重量0
抗魔の魔力が込められた鋼で作られた高性能の義腕。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レオンハルト = ロータス ヘビーアタック

インバルネラブル

ファイナルガード

ショットバック

ハイパーシールド

ウェポンエキスパート：両手剣

マイティスラッシュ

コーデックス

アレンジ

メンターアーツ

フェイタルアーツ

フィールドバトラー

フロンタルアサルト

ディフレクション

マインドマスター

グランディア

アグランダイズ

マシンリム

マシンアーマー

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

1

1

1

1

1

1

3

1

1

5

3

5

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

7(8)

-

-

-

-

-

-

-

4

5

5

-

-

-

-

マイナー

DR直後

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

《コーデックス》

効果参照

パッシブ

効果参照

セットアップ

セットアップ

《グランディア》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

《メンターアーツ》5

白兵攻撃のダメージ+[攻撃に使用した武器の重量]。「種別：両手剣、斧、槍」の武器を使用している時のみ効果がある

自分が受ける予定のダメージを0にする。1シナリオ1回。

使用済みの《インバルネラブル》の使用回数を1増やす。1シナリオ1回

【魔法防御力】に+[「種別：盾」の「物理防御力」]

選択したクラスのコスト-SL(最低1)

スティールクラッドのスキル上限+1

コーデックスで選択したクラスのダイスを振って効果を求める攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減、行動値増加、行動値減少スキルの効果に+[SL*2]

コーデックスと同時使用。そのコーデックスで選択したクラスのダイスを振って効果を求める攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減、行動値増加、行動値減少スキルの効果に+[SL*10]

筋力、器用、敏捷基本値＋1

【物理防御力】+2、【魔法防御力】+1（計算済み）

筋力基本値+3

器用基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レオンハルト = ロータス トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

バイタリティ

フェイス：ゴヴァノン

イクイップリミット

フックダウン

忠誠の誓い

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

★

1

-

-

4

-

-

-

-

-

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

敏捷基本値+3

知力基本値+3

感知基本値+3

精神基本値+3

幸運基本値+3

【最大HP】+CL

【物理防御力】、【魔法防御力】+1（計算済み）

装備品の重量制限+5

「種別：ポーション」を使用する。1シーン1回

「種別：両手剣」の武器による攻撃の命中判定でクリティカルした場合、ダメージに+3D。「種別：両手剣」以外の武器を装備した場合、命中-1D。
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