
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ウサギ

オートマトン

レクイエム

ロマネスク

16

絶望

0

煉獄

11
α-45【お弁当】

α-100【初期作品】

誰かに食べさせるため、頑張って作った。失敗もあったし、成功もあった。頑張ってたことだけは確か。本当に頑張った。そして、ドキドキしながら家を出る。それから……お弁当は食べてもらえたのだろうか？

アンデッドとしての記憶。あなたはまだ人が生きていた時代、アンデッドにされた。うわべだけの同情、そして迫害、陰湿な虐待。あなたは人間が、アンデッドにどこまで残酷になれるかを知っている。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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後衛の誇り

集中

調律

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

ガスマスク(スコープ)

こぶし

うで

かた

ガスタンク(合金トランク)

火炎放射器
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オート
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ラピッド

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ
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ダメージ
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効果参照
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なし
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1
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自身

自身

自身

0

0

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

0-1

自身

自身

自身

0

コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。行動判定・攻撃判定・切断判定において、サイコロを振り直してよい

あなたは射撃攻撃・砲撃攻撃において、攻撃判定値が1以下でも大失敗ではなく通常の失敗となる。

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定出目+1

対象の損傷したパーツ1つを選ぶ。対象はターン終了までパーツのマニューバを使用してよい(ただし使用済み・重複不可などは戻らない)

2

1

肉弾攻撃１

+1

+1

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御1+【爆発】無効化

砲撃攻撃1+爆発+連撃1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの

移動１

移動１

妨害１
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