
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

松桐　景色

ノイマン
ノイマン

ヤクザ

生誕 解放 37

0
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0
0

0
1
2
0

10

1
1
18
2

40
20
20
25
50

30
10 25 13

四輪 水墨画 裏社会 裏社会2 7 12 20

高速振動ブレード
同上
同上
妖刀

白兵
　　
　　
白兵

18r+29
0
0

18r+29

2

4

12

10

装備しマイナーアクション使用で使用可能
道中で購入。暇なさそうなら常備化

道中で購入。

トラックスーツ 18 1 白兵判定D+1個
勝負服 14 1 意志判定D+1個

2 0

Dロイス　超血統

昇り龍の刺青
ウェポンケース
要人への貸し

情報収集チーム
セーフハウス

使用人

30 13

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ノイマン

コントロールソート

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

天上からの誘い

ブラックマーケット

常勝の天才

スキルフォーカス

生き字引

天性のひらめき

ガードクラッシュ

ラストアクション

写真記憶

★

0

2

1

7

5

5

5

7

5

7

3

7

1

★

-

1d10

2

2

3

3

3

-

6

2

1

4

2

5

オート

気絶時

イニシアチブ

常時

セットアップ

オート

視界

-

視界

シーン

自身

シーン（選択）

自動

自動

-

↓100

リミット

120%

ピュア

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限値7）

【精神】で判定

同技能武器ふたつの攻撃力を合計、命中-[5-Lv]（上限0）

同技能武器Lv個の攻撃力合計

ラウンド中達成値+[Lv×5]、他エフェクトと組み合わせ不可

常備化ポイント+[ｌｖ×10]、浸食率ボーナスを受けない、基礎浸食率+2（済）

ラウンド中対象の攻撃+[Lv×4]、自身は対象外、シーン1回

達成値+[ｌｖ×2]

全〈情報：〉判定に使用可能、判定D+Lv個

戦闘中以外全判定に使用可能、C値-Lv（下限7）

HPダメージを与えた場合、ラウンド中対象のガード値-[Lv×3]

戦闘不能になった際メイン行動、シナリオ1回

何この怪物。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

松桐　景色

同上
伝説の白鞘

基本コンボ（コンセ・コンソ）
↑+マルチウェポン
↑+スキルフォーカス
↑+ヴァリアブルウェポン

100%超え
↑+マルチウェポン
↑+スキルフォーカス
↑+ヴァリアブルウェポン

　　
白兵
　　
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
　　

0
18r+27

0
18r+29
18r+29
18r+39
18r+34
18r+29
18r+29
18r+41
18r+32

9

10
20
20
56
10
20
20
65

ダメージロール直前に10点までHPを任意に減らし、その攻撃に+[減らしたHP×2]。使用後浸食値+5、シナリオ1回

浸食値+4（妖刀使用時のデータ）
浸食値+7（妖刀×2使用時のデータ）

浸食値+9（同上）
浸食値+12（妖刀×2・ブレード×3使用時）

浸食値+4（妖刀使用）
浸食値+7（妖刀×2使用）

浸食値+9（同上）
浸食値+12（妖刀×2・ブレード×3・白鞘使用）
※ダイスボーナスやメジャー以外のエフェクト、防具アイテム効果含まず

構造看破

プロファイリング

完全演技

代謝制御

暗号解読

究極鑑定

ドクタードリトル

★

★

★

★

★

★

★
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