
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キク

ルーンフォーク

趣味人

17

1500

暗視、HP変換

男性型 製造年不明

国王に会ったことがある
大きな挫折をしたことがある
裏切られたことがある

8

8

10

3 17 28 + 2 5

5 13 2

8 16 2

7 15 2

11 123 144 + 2 24

4 14 2

セージ

ミスティック

ジオマンサー

16

17

12

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

相克の標的

自己占瞳

占瞳操作

代償軽減

魔晶石の達人

相克の別離

双占瞳

抵抗強化

スローイング

キャパシティ

2120

2121

2123

3144

3142

MA13

IB29

IB30

IB30

2-230

MA13

IB37

OP133

2-228

3-212

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

8

8

エインシェント
ナイフ参照。ただの護身用ナイフ

1H投 1 0 10 0 1

3 13 39 0 8 66

40 0 19 19 29

火トカゲの髪飾り

相克の念珠

叡智の腕輪

サイレントシューズ

太極のジオグラフ

宗匠の腕輪

投げると炎属性の魔法ダメージ、「威力20+5」

壊すと相域の対象を一度だけ変更する

隠密判定+2

相域範囲全エリア(半径50m)要ジオマンサー技能Lv10以上

遠い国で製造されたルーンフォークの青年。製造から長い年月が経っているため何度か破損しており、所々記録情報の欠落が見られる。
元々は製造された国の国王に仕える護衛型だった。その国は表向き温かく平和だったが、国王を始めとした上層部が腐り切っていて国民を犠
牲に戦争を企てていることに気が付く。戦争という主人最大の裏切りに遭い、自身も戦争に駆り出されて殺戮を繰り返してしまい元来の優し
い性格が歪むほどの挫折を味わった。結果国は滅び、流れ着いた国で細々と暮らしている。
基本的には住処にしてい小屋に引きこもり、時々近くの町人からの依頼で占いをしたり古書の翻訳をしたりで生計を立てている。なお、戦争
の影響で酷いコミュ障となり他人とは会話はおろか目すら合わせることが苦手に。世界中の言葉は読めるが話せないという極端すぎる状態に
なっている。
最近生活品の調達や占いの仕事帰りなどに視線を感じるとか。鈍感な自分が気付くとは相当だな？と思っているが、もしかしたら亡国の追手
なのでは？と内心常にびくびくしている。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

キク

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

グラスランナー語

シャドウ語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

○

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は動きを助ける

星は剣を導く

星は安らぎをもたらす

凶星の光を避ける道を知る

賢星に語られるべかりし言葉を問う

襲い掛かる敵の幻

背後から迫る闇の幻

崩れる壁の幻

光る星は神秘を誘う

灰色なる敗北の幻影

黒き死の幻影

星は盾を掲げる

怒れる言葉の幻

光り輝く星は高みへと導く

天の星々は未来の絶望を識る

黄昏に万物の源を枯らす幻夢

0 0

冒険者セット

ミスティックロッド

ミスティックカード

ミスティックオーブ

魔晶石10点x3

栄養カプセルx10

ポーションボールx10

ヒーリングポーションx10

トリートポーションx5

アウェイクンポーションx10

アンチマジックポーションx3

メッセージルージュ

蛮族探知機

毒溶かしの胃袋
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