
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フチ・アイベル

人間

傭兵

5

5560

剣の加護/運命変転

男 18

田舎で育った
異種族の友人がいる
憧れる冒険者がいた

7

10

4

9 3 19 3

5 12 2

10 2 22 + 2 4

7 3 20 3

12 3 19 + 2 3

7 1 12 2

ファイター

プリースト/グレンダール

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

ジオマンサー5

2

2

1

3

2

1

かばう

武器習熟A/ソード

頑強

1-285

1-281

1-279

交易共通語

魔動機文明語

ザルツ

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

ヴァークメイル

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

5 8 7 9

0

0

0

プレートアーマー

タワーシールド

21

18

-2

5

7

2

11ファイター

ディフェンダー

フランベルジュ

フランベルジュ

バスタードソード

バスタードソード

防護点+1

ある幼馴染からの贈り物。魔法誘導体加工。彼にはまだ、重みが勝る。アビス強化（C値ダウン）、代弁する

1H

1H両

2H片

1H両

2H片

12

23

23

17

17

8

8

8

8

8

10 10 17

9 10 28

9 10 38

10 10 17

10 10 27

3 12 36 5 11 50

0/× 4 8 7 18

神聖魔法 2 5

聖印

軍師徽章

ウェポンホルダー

怪力の腕輪

ブラックベルト

天星のジオグラフ

叡智の腕輪

アルケミーキット

炎武帝グレンダールへの信仰を表すイヤリング

軍司としての信頼を示すバッジの付いたチョーカー

主動作の前であれば、補助動作で武器をしまうことができる。

赤色の光を放つ、筋力を強化する腕輪。

ある令嬢からの贈り物。彼には似合っていないらしい。

天地に携わる領分を語る水晶の付いたブーツ

青色の光を放つ、知力を強化する腕輪。

錬金術師としての才覚を示す紋章の付いた手袋

かつて、少年はよくバーで剣をみていた。波打つ陽炎のような刀身、一流の剣士に言わせればフランベルジュと呼ばれるそれは、彼にとって
夢と冒険の象徴であった。
「なあ、おっちゃん！それくれよ！」
「いいわけねえだろこのガキ」
少年はそのフランベルジュの話を聞くのが好きだった。その話を始めて聞いたときは、実家の教会の手伝いに身も入らず、神像の顔を拭こう
として水をこぼし、盛大に床を汚した。
「なあ、おっちゃん！その竜を斬ったって話もういっかい話してくれよ！」
「飽きねえな...まあ、いいけどよ」

幼馴染との別れや、祖父の死。そういった悲しみの積み重ねが、彼を大人にした。少年のころに、考えも無しに欲していた剣は今の自分では
全く使いこなせないと悟った青年は、もっと強くなることにした。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フチ・アイベル

▶︎冒険者セット

頑丈なランタン

太陽のランタン

油x2

宿代x2

着替え（一週間分）

礼服

食器セット

カトラリーx2

使いやすい調理器具セット

よく切れるナイフx5

バランスのいい小型ハンマーx5

テント（SontyoEX）

アビスシャードx3

▶︎薬品ベルトポーチ

薬師道具セット

保存食（1週間分）x2

魔香草x9

救命草x10

ヒーリングポーションx3

ヒーリングポーション+1x3

アウェイクポーション

魔香水x2

エールx2

ルッコラのパイのレシピ

ルッコラのパイの元x8

▶︎カードベルトポーチ

緑のBマテリアルカードx40

緑のAマテリアルカードx10

赤のBマテリアルカードx9

赤のAマテリアルカードx4

ギルドからの借金

0

ダガー級冒険者

レイピア級冒険者

ブロードソード級冒険者

20

30

50

56 156
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