
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アヤメ

アリス

バロック

ロマネスク

11

陥穽

16

煉獄

13
56:：スポーツ

80：遊園地

造花の花飾り

救い

比翼

心中

体を動かすのが好きだった。こんな必死の戦いじゃなくて、もっと楽しく体を動かしていたはずなのに。疲れも痛みも成長もないからだ。こんな体を動かして、いったいどうするというのか。

家族で？友達で？恋人同士で？とても楽しい騒がしい、別世界のような遊園地の記憶。色とりどりの遊具、幸せそうな人たち。あの日はどこへ行ったろう？あの日の跡はまだあるだろうか？

ニセモノの花。永劫滅ぶことがない、紛い物。それを継ぎ接ぐように組み合わせて。…ニセモノの身体、滅ぶことない紛い物。まるで今のあなたのようだ。

誰かに手を引かれた。閉じ込められたあなたを、誰かが救い出した。その人にとってはほんの些細なことだったのかもしれないけれど。間違いなく、あなたはその時救われたのだ。

誰よりも大切だった相手。相手のために命を賭けるのは当然だった。 相手が命を賭けてくれるのは当然だった。だって、あなたの心が崩れそうなときに、ただ一人寄り添い続けてくれた人なのだから。

あなたと彼女は一心同体。あなたが死ぬとき彼女は死に、彼女が死ぬときあなたは死ぬ。その契りを持って、あなたはそこから飛んだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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対象の姉妹1人と対話判定を行う。

肉弾攻撃の出目＋1

バトル終了時、望むパーツを２つ修復可

3レベル改造パーツを新たに取得

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

肉弾攻撃2＋連撃1

腕のみダメージに対し常に防御1。　腕部にある白兵・肉弾攻撃のマニューバのダメージ＋1

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

遊園地に遊びに行った時の家族写真。新体操の大会で優勝したお祝いに連れて行ってもらった。ポップコーンを片手に目を輝かせる少女が映っている。

移動１

移動１

妨害１
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