
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイリス・フローレス

ウォーリア

サモナー ファランクス

ディーバ

一般人

8

女

11歳(外見年齢)

平凡

探索

22
7
1
3
11

10
3
1

4

10
3
1

4

9
3
1

4

24
8
0

8

16
5
1

6

6
2
1

3

97

73

5

怪力の籠手

フレンドベレー
ミスリルアーマー
ラウールの補助鎧

至近 1 7 0 0 0 0 0

3
-1 13 -2
-1 5

4 0 4 0 6 12 16
2 1
2 1

5 7
2 25 8 12 14

2 2 2

8 8 2
4 4 2
8 8 2
4 4 2
4 4 2

4 4

上位爆撃符
異次元バッグ
ベルトポーチ

ハイHPポーション
ハイMPポーション
ポーションホルダー

万能薬
爆撃符

動物王の骨

583556

44

ディーバ/エルダ

カバーリング

カバームーブ

オートガード

ファランクススタイル:筋力

ファランクスラッシュ

トレーニング筋力

トレーニング感知

マシンリム

フェイス:グランアイン

フックダウン

インテンション

ホーム:ベルリール

エンラージリミット

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3 ｼｰﾝ1

スキルのコストに-1、作成時フェイト4点

筋力敏捷感知

4d+11 命中
5d+5 サモンアラクネ

ムーブ:ファランクスラッシュ(攻撃のダメージに+ファランクススタイルで選択した能力値(筋力、11)する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。コスト
3)コスト2
マイナー:アニマルパクト(サモナーのスキルを射程:視界、対象:場面(選択)に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。シナリオ1回。)
メジャー:ファミリアコンビネーション(ファミリアアタックとメジャーアクションのスキルかパワーを使用する。メインプロセス1回。)コスト8
メジャー:ファミリアアタックSL5(射程:20m 対象:単体特殊攻撃を行う。命中判定は感知判定となり、ダメージはSL+2d+CLの貫通ダメージとなる。)コスト4
DR直前:カバーリング(カバーを行う。行動済みでもカバーを行うことができ、このカバーによって行動済みにならない。防御中1回。)コスト1
カバーリング:カバームーブ(カバーリングの射程を20mに変更する。シーンSL(1)回。)コスト3
DR直後:サモン:アラクネSL5(射程:20m 対象:範囲(選択)ダメージ軽減を行う。 値はSLDとなる。防御中1回。)

8d+8+4+3+2+11+11+3+5+3*1　ファミリアアタック/貫通ダメージ 1回目
8d+8+4+3+2+11+11+3+5+3*2　ファミリアアタック/貫通ダメージ 2回目
8d+8+4+3+2+11+11+3+5+3*3　ファミリアアタック/貫通ダメージ 3回目
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所持品
効果：
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイリス・フローレス マシンアーマー 1
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