
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アサ・R・サンセット

ヴァルキリー

戦士

4

1220

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 24

競い合う友人がいた
才能を絶賛されたことがある
苦手な動物がいる

9

10

7

9 18 3

6 15 2

9 3 22 3

9 19 3

6 13 2

11 1 19 3

ファイター

プリースト/リルズ

エンハンサー

4

2

1

かばう

防具習熟/金属鎧

224

222

交易共通語 ○ ○

ビートルスキン

20 20

4 7 6 7

0

0

0

ラメラアーマー

タワーシールド

15

17

6

6

2

1

10ファイター

着替えセット

保存食　1週間分

冒険者セット

3215

3 15 45 6 10 31

0/× 0 7 7 25

神聖魔法 2 4

聖印

ブラックベルト

ブーツ

幼少期アサは、村で才能を競い合う友がいました。しかし、それは幼少期まででその友はどんどんと才能を伸ばしていき、いつのまにか自分
と比べられないような大きな存在になっていたのであった。幼少期その友に「あなたの誰かを助けたいと思う気持ちには敵わない」と褒めら
れた事を誇りに思い、人々に害をなすモノからみんなを守ろうと決意し冒険者となったのであった。また、犬が苦手でそれに近しい生物は触
ることもできなかったり、「ワンッ」と後ろでモノマネされただけでビビってしまう一面も持っている。

骨を愛し骨が絡むと人の死などを軽く見る傾向がある。
酒に酔うと基本的に行動が幼くなる。尚、記憶はある模様。
兄にとても懐いていて、基本行動や言動が年齢より幼いのは兄に溺愛されいろいろと甘やかされていたからだろう。
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