
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ガベラ

ホリック

タナトス

タナトス

14

渇望

2

煉獄

11
人形

尾行者

団欒

アリスリリー

サプライズ

逆上

かわいい人形が壊れて転がっている。かわいそうにと思った記憶。ああでも考えて見たら、今のあなたはまさに、その人形じゃないか。

何者かがあなたにつきまとっていた。小さな異変が何度も積もれば、恐ろしい恐怖を呼び起こす。誰が、何が、あなたにつきまとっているのかわからない。ああ、窓の外に！

君は、アルバムを前に唸っていた。 君が提案した交換日記を、みんなはたいそう喜んで賛成してくれた。 そこまではよかったのだ。  「まずは言い出しっぺから」と差し出されたペンとカメラを握りしめ、君は頭をひねる。 今日という日を明日へつなげる日記帳。一体なんて書きだせばいいのだろうか。

「ねえ、あなたたち、お名前はなんていうのかしら？」 はじめて会った彼女は、明るく君たちに微笑みかけた。  つらいことも、かなしいことも、忘れてしまえるようなその笑顔は、 欠けてしまった君の過去のうちでも、きっと初めてのものだったのだ。  「これからわたしたち、家族になるのね。それってとっても楽しみだわ。 　もう一人ぼっちじゃなくなるってことだもの。ね？ 　ああ、そうだわ、私の名前は…」

マンネリ化、というのだと君は知った。  誕生日のことだ。ただお祝いして、おいしいものを食べて、 もちろんそれだって良いけれど、 それだけじゃもう彼女を心から喜ばせられないんじゃないか、そう思ったのだ。  一晩中考えて、君はすてきな案を思いつく。 ちょっとだけ悲しませるかもしれないけれど、でも大丈夫。  きっと彼女はおどろいて、そして最後には、とっても幸せだって言ってくれる！

殺してやる、だとか、 そんな言葉に表せるような感情なんて持ち合わせていなかった。 ただ、君は怒りを爆発させて、その男にとびかかって行ったのだ。  意味もなさない叫び声をあげて、獣のように躍りかかって。 後ろの少女を気遣う余裕なんてなかった。  ひとつ銃声、アリスが眠って、 もひとつ銃声、少女が倒れた。 そして銃声、ばちんと弾き飛ばされた君は、急速に冷たくなってゆく指先で虚空を掻く。  血相を変えて去ってゆく男なんて、今はもうどうだっていい。 君は横たわる家族たちに、懸命に腕を伸ばした。  けれど、そんな弱弱しい手が、なにかに届くはずもなかったのだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

移動１

支援１

肉弾攻撃１

白兵攻撃2、この攻撃に対して｢防御｣は全て無効。なお命中したら対象を「移動1」してよい。

ダメージを与えた際に使用可能。任意の基本パーツを一つ損傷する。白兵・肉弾ダメージ+1。1ターンに何度でも使用できる

白兵攻撃1+切断（相手は切断判定修正+2） 防御によって軽減されない

白兵攻撃1+切断（相手は切断判定修正+2） 防御によって軽減されない

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃2攻撃判定の出目+1

ダメージを与えた際、次カウントまで所有する攻撃マニューバは同対象に使う限りタイミングが「ダメージ」になる

1ターンに1回、自身のマニューバ宣言時、通常コストの代わりに任意の未練に狂気点1点加える

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1ダーメージ+1してよい。
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