
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カガリ

ジャンク

バロック

レクイエム

10

幸福

18

煉獄

11
血の宴

殺戮の天使

死後の世界

最終戦争

動く死体

観客のいなくなった真っ赤な血の海で１人踊る。「あら、追加のお客様かしら？せっかくなら１曲踊ります？お代はそうね・・・貴女の命で」

くるくると廻る。ゆらゆらと舞い踊る。そう、これは、この残酷な世界に生きるものが最期に見る手向けの舞踊。

2 1 3

2 0 2

0 0 0

たからもの

グラス

たんくちゃん

みお

依存

信頼

保護

依存

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

奈落への抗い

怪力

歪極

最高の戦友

のうみそ

めだま

あご

カンフー

発勁

こぶし

うで

かた

単分子繊維

よぶんなうで

せぼね

はらわた

はらわた

血に塗れた衣装

ほね

ほね

あし

しっぽ

けもあし

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

アクション

１

2

０

2

1

4

２

０

1

3

3

1

２

自身

自身

自身

自身

0

０

0

0

自身

０〜１

自身

自身

自身

自身

0

自身

バトルパートで「奈落」にいる際、全てのアクションマニューバのコストが−１される(最低１)

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ＋１。

このスキルを習得した際、レベル３変異パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

あなたは損傷中の「白兵攻撃」か「射撃攻撃」の効果を持つパーツ１つを、損傷前の状態に戻してよい。

2

1

肉弾攻撃１

1

自身に対しては使用不可。移動１。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃１＋切断＋連撃１

望む「アクション」マニューバ１つを「ラピッド」として使用する。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

淑女は身嗜みにも気を使う。紅く染まった衣装を纏い、殺戮人形は今日も舞う。

移動１

移動１

妨害１

１

移動１〜２。
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