
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヒナ・イズリエル

ソーサラー

アコライト

メイジ

セージ

ヒューリン

王族

35

女

14歳

渡来

好奇心

21
7
0

7

22
7
1

8

18
6
0

6

47
15
3
5
23

18
6
1

7

25
8
3

11

12
4
0

4

272

403

28

マジックウェポン：銃（長）＜火＞[1/両/5]

【ヘイロー】ベルフェゴール[1/0/CL]
ルーンローブ
ルーンリング

真理の書

50m 0 38 0 0 0 0 0

2 35 35 2
3 5 -1
2 3 -1

8 0 6 0 11 13 12

8 38
8 0 8 40 54 15 10

2 2 2

7 7 2
8 8 2
7 7 2
23 23 2
23 23 2
23 23 2

8 8

ランチボックス
ポーションホルダー

バックパック
小道具入れ

ベルトポーチ
生活必需品

保存食(2日分)

万能薬2個
蘇生薬

6388549

0

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

デビルウィング

デビルハート

コンセントレイション

ファイアロード

イフリート・シマー

マジックブラスト

エキスパート

ファイアボルト

フライト

マジックフォージ

リゼントメント

ファインドアウト

★

5

1

1

1

5

1

3

1

1

1

3

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

3

3

6

4

3

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

ダメージロール直前

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

至近

-

-

-

-

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

効果参照

-

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

キャラクターの作成時に≪飛行≫を取得する。≪飛行≫を取得しているキャラクターはシーン登場時に飛行状態で登場できる

とどめの一撃の宣言を受けた時に使用する。このスキルを使用した場合、即座にあなたの死亡は回復し【HP】は１となる。（戦闘不能も回復する）

魔術判定+1d

＜火＞属性の魔法攻撃のダメージに+[SL×4]

＜火＞属性の魔法ダメージを1点でも与えた場合、攻撃対象の行う命中判定に-1d。ラウンド終了まで持続

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」「分類：魔術」を「対象：範囲（[≪マジックブラスト≫のSL*2]体）」に変更する。メインプロセス終了まで持続

「タイミング：メジャーアクション」の魔術判定に+1d。メインプロセス終了まで持続

対象に魔法攻撃を行う。 その攻撃のダメージは[2D+10]（＜火＞属性の魔法ダメージ）となる。

対象を飛行状態にし、【移動力】に+[SL*5]m。マイナーアクションで解除かシーン終了まで持続

魔法攻撃の攻撃ダメージに+[SL*2D]

魔法攻撃と同時に使用、その魔法攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに+[SL*10]

隠密状態のキャラがシーンに登場している場合、それに気付くことが出来る。キャラの名称や場所は分からないが人数は分かる。隠密看破に成功した場合、相手に[放心]を与える

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヒナ・イズリエル エクステンドレンジ

トリビアリスト

キュア

テレポート

ヒール

レイズ

アンプリケイション

ハイエキスパート

エコノミーマジック

ランニングセット

ファインアート

マテリアルアタック

ディスペル

ダブルキャスト

ニゲイト

エレメントエキスパート：火

マジックハンド

マジックスペシャリスト

マジックアーツ

5

1

1

1

5

1

1

1

5

1

1

1

3

1

1

3

1

1

1

1

3

3

2

6

5

10

4

10

-

-

-

6

20

5

10

15

-

-

-

-

12

マイナー

判定直前

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

ムーブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直前

-

-

20m

至近

20m

20m

-

-

-

-

-

-

20m

-

30m

-

-

-

-

自身

自身

単体

範囲（選択）

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自身

魔術

魔術

魔術

魔術

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

シーン1回

シーン1回

シナリオSL回

シナリオSL回

シーン1回

シナリオSL回

「射程：至近」以外の「タイミング：メジャーアクション」「分類：魔術」の「射程」を+[SL×10]mする。メインプロセス終了まで持続

判定を【知力】判定で代用判定する

対象が受けているバッドステータスをすべて回復する

自身と対象を記録した場所（マークポイント）に転送する。ポイントの上限はSL、入れ替えにはメジャーアクションを消費

【HP】+[3D+CL*3]

対象の戦闘不能を回復し、【HP】を[2d]にする。対象は行動済となる

魔法攻撃のダメージに+[SL×4]

≪エキスパート≫の「効果」に「魔法攻撃のダメージに+2d」を追加

自身が使用する「分類：魔術」のスキルの「コスト」に-2（最低1）する。シーン終了まで持続。

「タイミング：マイナーアクション」のスキルを同時に使用する。そのメインプロセスのマイナーアクションでそのスキルは使用できない

自身が使用する「分類：魔術」に対するリアクションは必ず失敗となり、「タイミング：リアクション」のスキルやアイテムも使用できない。メインプロセス終了まで持続

魔法攻撃のダメージを物理ダメージに変更し、属性もなくなる。メインプロセス終了まで持続

対象が受けている或いは持続している「分類：魔術」のスキルの効果をすべて解除する

「タイミング：メジャーアクション」の「分類：魔術」をふたつ使用する。同じ魔術を2回使用してもよく、別々の対象でもよい

対象が判定でクリティカルした直後に使用。その判定のクリティカルを打ち消す。達成値は通常どおりダイスの目を合計して算出する

選択した属性の魔法攻撃のダメージに+2d

魔術判定+1d

「分類：魔術」のスキルコストに-SL（最低1）する

判定を【知力】判定で代用判定する。その判定ではクリティカルしない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヒナ・イズリエル マジッククリップ

マジックマキシマイズ

エレメントマスタリー：インフェルノ

マジックウェポンマスタリー

マジックウェポン：銃（長）

クリエーション：マジックウェポン

マジックウェポンアタック

マジックデュアルアタック

インフェルノ

ヘルフレア

終幕：イシュ・ボシェテ

ヒストリー

マジックノウレッジ

スペシャリストⅠ：火

アイデンティファイ

スペシャリストⅡ

インサイト

ロイヤルノウレッジ

スペシャリストⅢ

1

5

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

20

6

-

-

-

20

8

27

12

23

30

-

-

-

-

-

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

アイテム

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

≪スペシャリストⅠ≫

パッシブ

パッシブ

効果参照

20m

20m

-

-

50m

-

≪クリエーション≫で作成した武器の射程

≪クリエーション≫で作成した武器の射程

20m

30m

武器

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

-

自身

単体

単体

単体

単体

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

-

-

-

-

-

シナリオ

Lv20以上

Lv10以上

Lv10以上

Lv10以上

Lv20以上

Lv30以上

フェーズ１回、銃（長）

複数のキャラクターを対象とする魔法攻撃の命中判定の直前に使用、その対象を「単体」に変更し、魔法攻撃の対象を改めて選択する

対象が「クリティカル：ダメージ増加」の「分類：魔術」でクリティカルした場合に使用、その効果に+[SL×2d]

以下のいずれかのスキルを1つ選択する。そのスキルを取得する。 ≪インフェルノ≫≪テンペスト≫≪クエイク≫≪コキュートス≫

≪マジックウェポン≫による武器攻撃の命中判定に+[SL]Dする

武器攻撃力：知力(上限30)+5 重量5,命中修正+0,行動修正+0,武器攻撃力+10

≪格闘≫≪短剣≫≪長剣≫≪両手剣≫≪斧≫≪打撃≫≪槍≫≪鞭≫≪弓≫≪刀≫≪銃≫≪銃(長)≫のいずれかの武器種を選択する。 ≪火≫≪水≫≪風≫≪土≫≪闇≫≪光≫≪無≫のいずれかの属性を選択する。 無属性以外では各属性のスキルレベル5が必要となる。 火属性：≪ファイアロード≫ 水属性：≪ウォーターマスター≫ 風属性：≪エアリアルセイバー≫ 土属性：≪アースブレイカー≫ 光,闇属性：≪ミッドナイトサン≫ 選択した武器種、属性の≪マジックウェポン≫を取得する。 ≪マジックウェポン≫はシーン中[知力/10]本まで取得可能。 シーン終了まで持続

対象に魔法攻撃を行う。 その攻撃のダメージは[5D+武器ダメージ+10]（≪クリエーション≫で指定した属性の魔法ダメージ）となる。

対象に魔法攻撃を2回行う。二回目の対象を変更することは出来ない。 その攻撃のダメージは[5D+武器ダメージ+10]（≪クリエーション≫で指定した属性の魔法ダメージ）となる。

対象に魔法攻撃を行う。 その攻撃のダメージは[2D+30]（＜火＞属性の魔法ダメージ）となる。

対象に魔法攻撃を行う。 その攻撃のダメージは[5D+70]（＜火＞属性の魔法ダメージ）となる。

対象に魔法攻撃を行う。魔術判定に-3dし、その攻撃のダメージは[2d+CL×10]（属性は武器の属性を参照する）となる。メインプロセス終了まで持続



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヒナ・イズリエル エンラージリミット

シックスセンス

デストロイヤー

サーチリスク

オピニオン

オウルアイド

カルチャー：アルディオン大陸

トラッキング

ビジランテ

フックダウン

フライトマニューバ

フェザー

マジカルハーブ

マジカルハーブ

ベアアップ

マジックキャンドル

ミュトスノウレッジ

インテンション

レストタイム

ファーストエイド

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

効果参照

アイテム

アイテム

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

SL2を優先
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