
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エドゥワルド・ジャハニフ

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

バーサーカー

ドゥアン

傭兵

12

男

28

秘密

命令

30
10
3

13

22
7
3

10

8
2
1

3

6
2
0

2

7
2
1

3

22
7
0

7

9
3
0

3

138

82

5

カースドコントラクト（伝承武器）

ファインクロスヘルム
ダイアアーマー

ルーンポイントアーマー
バスターグリップ

ｳｪﾎﾟﾙ、ｱｾﾃｨｯｸ、ｵﾄｶﾞﾄﾞ
ｸﾞﾘｯﾌﾟ、戦士の環、狂戦士の鎖

至近 -1 21 0 0 0 -2 0

-1 9
-2 15 -2
-1 7 1 -1

10 0 3 0 7 6 18
2 9 6
1 3 1
12 24

-1 41 14 4 15

3 2 2

3 3 2
10 10 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

野営道具
異次元バック
★小道具入れ
└狂戦士の鎖
└戦士の環
└ロープ

└ランタン
└火打石

★ポーションホルダー
└ハイMPポーション
└ハイMPポーション

└ハイMPポーション
└ハイMPポーション
└ハイMPポーション
ハイMPポーション×５
ハイHPポーション×10
EXHPポーション×２

万能薬
蘇生薬×２
毒消し×４

聖水
聖水

4365570

39

タフネス

バッシュ

プロボック

ソウルヒート

バーサーク

マスタリー：両

ウェポンルーラー

ブランディシュ

フリンジスイング

フューリー

ボルテクスアタック

アセティック

ウェポンガード

ワイルドアサルト

ステッドファスト

★

5

2

3

5

★

1

3

★

★

★

★

★

★

★

-

4

4

3

3

3

4

-

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾞｰｻｰｸ時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

武器攻撃

DL直後

-

-

-

-

-

SL×2体

単体

-

筋力+SL×2

-

-

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ+SLd

精神対決、勝利で逆上を付与

狂戦士化（4）を受ける。ダメージ+4d

武器攻撃のダメージに+[15]、リアクションに-1d

両手武器の命中に+1d

武器命中＋SL+1

エンゲージ内SL×2へ範囲攻撃

狂戦士化中、命中+1d

バステ付与中、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+1d

ダメージに+CL×10

物防魔防に+3

受ける物理ダメージ-[武器ダメージ÷2]

最大HPより低い時ダメージに+1d

スリップ無効

セラトス（有角族）。本名はエドゥアルド・ジャハニフ。本人がフルネームを名乗ることはほとんどない。
故郷は鍛冶の街ハンマーヴィル。上質な武器防具と、それを求めて集まる冒険者たちに囲まれ、傭兵の両親と共に闘いに身を置いて成長した。とある密命の仕事
の際に手酷く失敗し、敵対した相手に角を片方折られた過去をもつ。
現在は冒険者が多く集まるグランフェルデンの街、巨大ギルド虹霓のフラグメンツに身を置いている。
怖いものは無いと自称するが、擦り寄ってくるタイプの小さいいのちにビビりがち。フィルボルも怖い。

最近はしすまるに遊ばれている不憫な大男となり果てている。
でもその分友達は増えた。一人で仕事をしていた時とは違う達成感や信頼関係を得る嬉しさに心地よさを感じている。
楽しい日々で笑顔を見せることも多くなっている。今実家帰ったら「変わったな～」って言われそう。

ハンマーヴィルに家族がいる。
母も父も健在。姉ちゃんもいる。　小さい頃は毎日ボコられていた。なんなら今も帰ったらボコられる。

モリアンロッド ネタバレ　○○○○○○○○○○○ https://fse.tw/xMtYPseG#all

※12レベでリビルド

Deserto-Stellato　伝承武器獲得
武器：両手剣レベル1
　重量10　命中修正-1　攻撃力＋CL+9　行動修正－2　射程至近　装備：両
継承：報酬　イージー
　魔族マレフィックを討伐した際の報酬として入手した。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エドゥワルド・ジャハニフ

大地の砥石
炎熱の砥石

羅針盤
-----シナリオ限定アイテム-----

銀の鍵
流星の欠片

-----その他アイテム-----
娼館タダ券×10
焼き立てパン

サボテンのシャワルマ

ブルータルストライク

リバウンドバッシュ

マッスルウォール

オーバードライブ

アンガーウォー

クローズコンバット

ストラグルクラッシュ

オートガード

デストロイヤー

アスレチック

トレーニング:筋力

ファーストエイド

トレーニング:精神

バイタリティ

フックダウン

モンスターロア

シックスセンス

ベアアップ

クローズオフ

エンラージリミット

ウォータースイム

★

★

★

★

★

★

★

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

0

10

ﾊﾞｯｼｭ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｲﾝ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

器用

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回

物防魔防0としてダメージを出す

ﾊﾞｯｼｭと同時使用。範囲6体に変更

エンゲージ封鎖。ﾗｳﾝﾄﾞ終了まで

ﾊﾞｰｻｰｸ中命中+1d

逆上中の相手にダメージ+10

封鎖されていればﾀﾞﾒｰｼﾞ+2d

バッシュ二回、二回目はダメージに+2D

物防＋SL×２、魔防+SL

オブジェクト破壊時のダイスに+2d

登攀、跳躍の筋力判定に+1d

基本値+3

HP1で蘇生

基本値+3

最大HPに+CL

ポーションを使用可能

エネミー識別の判定に+1d

奇襲の-1dを無効化

リアクション精神判定に＋１ｄ

封鎖リアクションに+1d

重量制限二倍

遊泳の筋力判定に+1d
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