
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フラム

ダークドワーフ

野伏

5

1480

暗視、黒炎の担い手

女 17

育ての親に拾われた
師と呼べる人がいる
血縁者と死別したことがある

9

10

7

15 4 28 + 2 5

1 10 1

8 2 20 3

3 1 14 2

3 10 + 2 2

15 3 25 4

シューター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

5

2

3

2

1

5

ターゲッティング

鷹の目

狙撃

1-280

1-280

1-293

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

遠隔指示

探索指令

以心伝心

高所攻撃

特殊能力解放

ヴォーパルウェポン

0

0

0

5 10 6 8

ハードレザー 13

0

4

4

ヘビーボウ

サーペンタインガン
射程20m

射程10m,装填数3

2H

1H

17

1

10

10

10 8 27

11 4

3 10 30 0 4 29

7/× 0 7 9 31

魔動機術 2 4

スポッタードール

マギスフィア小

サバイバルコート

スマルティエの知力の腕輪

矢筒

スマルティエの器用の腕輪

アルケミーキット

俺はフラムだ！よろしくな！
見ての通りただの狩人だぜ！
ん？ただの狩人がなんでこんな調査に加わったんだって？
あー...そいつはなぁ...あれだ？狩人として生計立てるにも色々と融通が利いて便利だから冒険者登録したんだけどよ？
そろそろ冒険者らしい実績立てねぇとギルドカード剝奪するぞって脅されちまってよぉ...シクシク（泣くフリをしながら
そんなところに禁足地の調査の手伝いが舞い込んできたってわけよ！乗らない手はないだろ？
まぁ、実績をこれで立てて来いって斡旋されただけと言えばそうなんだけどな？
なぁに！禁足地付近の集落の出だから大船に乗ったつもりでいてくれて良いぜ！
何を隠そう禁足地に忍び込んだ数は1度や2度じゃねぇ！
忍び込んだそのたびにババアに裸にひん剝かれて逆さ吊りにされた数知れず...まったく今となっちゃ良い笑い話だろ？
さて、それじゃ肩の力も抜けたところで行くとしようぜ！



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フラム

拠点維持費

巻き煙草(12本)x3

保存食（1週間分）x2

ドンダウレスの騎獣契約証

スマルティエの腕輪x2

能力増強の指輪

矢(12本)x2

弾丸(12)

救命草x2

魔香草x2

マテリアルカードBx10

マテリアルカードAx3

役に立たない遺跡の地図1-4

遺跡の地図1-6

角(粗製赤A)

皮(粗製赤A)

仮設拠点割り勘

風隠の仮面

12772
125 125
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