
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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最大財産P: 残り財産P：

弘前 篝/ひろさき かがり

サラマンダー
サラマンダー
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噂話
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先行種
美来 彩子“みく あやこ”

お金
PC②京極凌牙/きょうごく りょうが

尽力
執着

悔悟
嫌悪

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：

災厄の炎

結合粉砕

凍てつく刃

アップドラフト

氷の理
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-2

攻撃力+[Lv×3]の射撃攻撃を行う、エフェクトの対象射程は変更できない

このエフェクトを組み合わせた判定ダイス+Lv個、装甲無視

あなた以外のキャラクターが行うダメージロールの直前に使用する、そのダメージを+[1d+Lv×3]する、R1回

自分や周囲の味方を飛行状態にする、戦闘中は使用不可

手に振ら太物体を冷やす、この効果でダメージを与えられない、必要なら<RC>判定

覚醒して半年の高校1年生
半年前の覚醒時に死亡扱いとなっている為、通学はしていない

元は瀬戸内の方の小さい漁師の島出身、両親を海難事故で無くして以降は祖父と2人暮らしだった
島には5世帯ほどが住むのみで篝以外の全員が高齢者という限界集落
島唯一の若者として島民の力になろうとしていたが、半年ほど前にFH主体でインフィニティ・コードに関わる事件が起こり、それに巻き込まれ覚醒した
篝自身は何事もなかったが、他の島民の苦しみながら倒れて行く姿に耐え切れず全員を自身の手で殺害した過去がある
（覚醒した非オーヴァードはジャーム化するか死亡する為）

その騒ぎにUGNが介入し、篝は一度取り押さえられている

ジャーム化の兆候がない事、本人がUGNという組織に所属する意思がない事（FHに対しても同じ）を踏まえ
現在はUGNに協力するイリーガルであり監視付の条件下でのみ活動を許されている

金銭が必要な理由は単に組織に頼らず1人で生きていくために必要だから

メモ：
氷のサラマンダー
《氷人の悲しみ》
《絶体零度》とか
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