
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユーリ=カグラ

ウォーリア

サムライ サムライ

アーシアン

現代人

1

女性

18歳

平凡

戦い好き

10
3
2

5

9
3
2

5

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
0

3

7
2
1

3

9
3
0

3

35

28

5

菊一文字

ハット
クロスアーマー

アタッシュケース

アーシアン：事故・オートガード
Iスマートフォン・自動二輪車

至近 -1 9 0 0 0 0 0

1
3

2
5 0 4 0 3 7 10

4 3
1 5

4 9
5 0 4 10 6 8 15

3 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3
3 3

冒険者セット
HPポーション
栄養ドリンク

Iスマートフォン
フラッシュライト

自動二輪車

2520

10

アーシアン：事故

バッシュ

オートガード

アームズマスタリー：刀

スピリット・オブ・サムライ

アスレチック

カルチャー：現代世界

★

2

1

1

1

1

1

-

4

-

-

-

-

-

パッシブ/メイキング

メジャー

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中判定

-

-

-

-

-

刀使用

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時に現代アイテムの価格を100分の1で購入できる。

対象に武器攻撃を行う。その攻撃のダメージに+[(SL)D]する。クリティカル：ダイスロール増加

【物理防御力】に+［SL×2］、【魔法防御力】に+SLする。

武器を使用した命中判定に+1Dする。

「種別：刀」の武器をSL個取得する。

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に+1Dする。

現代世界についての【知力】判定に+1Dする。

　本名は「神楽 優梨」（かぐら ゆうり）。
　元は現代日本で都内の高校に通う高校生だったが、部活帰りに交通事故に遭い、命を落とした。
　現世では古流剣術を継承する道場に生まれ、幼い頃から修行に打ち込んできた。現代日本においては真剣勝負の場に恵まれず、悶々とした日々を送っていたが
、現在は鍛えた技を存分に活かすことができる戦いを求めている。
　基本的には無口で無表情だが、内心は好戦的で苛烈な性格。
　一人称は私。
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