
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ
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①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
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マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アカハナ

ホリック

タナトス

ステーシー

14

渇望

6

煉獄

10
孤立

炎

周りがみんな、あなたを遠巻きに、くすくす笑っている光景。何がいけなかったのか、どうして笑われるのか、思い出せない。でも、あんな目にはもう会いたくない。今の仲間たちには、見捨てられたくない。

燃え盛り、周囲を包み込む炎の中。揺らめく熱の塊に、あなたは恐怖より陶酔を、感じ取っていた。あの炎をもう一度、あの陶酔をもう一度、感じてみたい。今は燃えるものさえ少ない世界だけれど……。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1。
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バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+1。:)炎を、何もかもを炎の中に、その思いが、狂気が、彼女を突き動かす。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定+1、ダメージ+1してよい。:)炎は広がり、覆い、包み込む。攻撃のタイミングを合わせれば、それは不可避かつ大きな損害を相手に与えるだろう。

自身の攻撃に対して自身以外はラピッド、ジャッジのマニューバを使用できない。:)噴き出る炎の反動を利用した超高速の立体機動。のろまな死人ごときが捉えられるものか。

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとして扱わない。:)彼女は失敗作。敵を燃やすために作られた兵器でありながら、彼女は何もかもを、自分さえも燃やしてしまう。その腕には炎が燻っており、彼女が興奮状態になると漏れ出してくる。その炎は凄まじい火力を秘めているが、自分自身をも焼き続けている。

最大行動値+2。

最大行動値+1。

肉弾攻撃1。

最大行動値+1。:)彼女は戦闘用に作られたのだ。この程度の知識と技術は当然仕込まれている。

肉弾攻撃1。

支援1。

移動1。

砲撃攻撃1+爆発+連撃1。:)左腕と左脚に埋め込まれている。自分でやったような気がするけれど、よく思い出せない。腕は大部分が完全に炭化しており、表皮はところどころひび割れ、炎がちらついている。そのせいで筋肉は仕事をしないが、火炎放射器自体が骨格のような役割を果たしているため、腕はある程度自由に動かせる。ただし掌は開くか握るしかできない。指の角度を調節することで遠くまで炎を届かせる。

防御1+「爆発」無効化。:)これは本来入れ物だった。彼女に与えられた武器を入れるための。でも、それは今は彼女の腕の中にある。だから今は、これはただの硬い箱だ。

バトルパートにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい。:)焼けては治り、燃えては治り…、繰り返すうちに、彼女の腕は変わってしまった。その肉が燃える度に、蠢き、傷を補強する。その肉の蠢きは、まさしく「うじむし」の様である。

このパーツがバトルパート中に損傷した時、宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。:)炎が噴き出して、腕が焼け始める。その感覚は、彼女の内の狂気を呼び覚ます。そして全てを焼き尽くすのだ。

バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。:)これが何なのかはわからない。実際のところは何でもないのかもしれない。どこかで拾っただけなのかもしれない。でも、守らなきゃいけない、そんな気がしている。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)する。

なし

なし

バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす

移動1。

移動1。

妨害1。
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